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Tento dokument slUzi ako zakladny dokument popisujlci pravidla pre preteky organizované SHS JAMES ako
aj procesy pre ich regularny priebeh.

K tomuto dokumentu mozu byt publikované dodatky (vykonavacie predpisy), ktoré je potrebné ¢itat spolu
s tymito dokumentami, pricom v spojitosti s tymto dokumentom maju dodatky (vykonavacie predpisy)
prednost.

Na tento dokument sa dalej vztahuju dokumenty IFSC, pri¢om v spojitosti s tymto dokumentom ma
zakladny dokument popisujuci pravidld pre preteky organizované SHS JAMES prednost.
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1 SHSJAMES

1.1 Vseobecne

1.1.1  Slovensky horolezecky spolok JAMES (dalej len ,,SHS JAMES®) je Narodnym Sportovym zvazom, ktory
organizuje a zabezpecluje cinnosti dvoch uznanych Sportov — horolezectva a Sportového lezenia. Jeho
Clenovia sa zaoberaju vsetkymi druhmi horolezeckych aktivit v Slovenskej republike, predovsetkym
horolezectvom, Sportovym lezenim, ladovym lezenim a skialpinizmom, atd. SHS JAMES je ¢lenom
Medzinarodnej horolezecke] asociacie UIAA a Medzinarodnej federacie Sportového lezenia IFSC.

Poslanie SHS JAMES je urcené Stanovami SHS JAMES, pricom predmetom tychto pravidiel je organizacia
a sutaZe v uznanom Sporte , Sportové lezenie”. SHS JAMES zastupuje svojich ¢lenov v rokovani so statnymi
a nestatnymi organmi a organizaciami, zastupuje a reprezentuje ich v medzinarodnych organizaciach,
pracuje v oblasti metodiky, vychovy odbornikov v $porte, v oblasti ndborov mladych Sportovcov a v oblasti
vrcholového Sportu.

1.1.2  Poslanim SHS JAMES vo vztahu k Sportovému lezeniu je vSetkymi prostriedkami dbat a starat sa o
rozvoj slovenského horolezectva a za tymto Ucelom najma:

A. zabezpecuje ¢innost reprezentacie a vrcholového Sportu vo vsetkych disciplinach,
organizuje Sportové sutaze narodného a miestneho vyznamu,

zostavuje a koordinuje kalendar Sportovych podujati ndrodného a miestneho vyznamu,
organizuje tradi¢né Sportové a spolocenské podujatia narodného a miestneho vyznamu,
organizuje vychovu, vzdeldvanie a Sport pre deti a mladez.

mo O w

1.1.3  SHSJAMES vlastni vSetky marketingové, obchodné, medidlne a dalsie prava k oficidlnym pretekom
v Sportovom lezeni na Uzemi SR. Prevod tychto prav na dalsi subjekt je plne v kompetencii SHS JAMES.

1.2 Zodpovednosti SHS JAMES

1.2.1  Organizatorom pretekov v Sportovom lezeni schvéalenych SHS JAMES je SHS JAMES v zastupeni
Komisie $portového lezenia SHS JAMES (dalej len ,KSL“).

1.2.2  Priorganizacii vyznamnych narodnych pretekov v Sportovom lezeni ma nasledujice ulohy:

A. Prijem vsetkych prihlasok pre usporiadanie pretekov schvalenych SHS JAMES.

B. Odpovedanie na otdzky — jednak vieobecnej povahy a jednak na otdzky tykajlce sa schvalenych
pretekov.

C. Vydavanie vietkych informacii tykajucich sa pretekov schvalenych SHS JAMES.

D. Vydavanie pravidiel, nariadeni a oznameni SHS JAMES. K tymto dokumentom moZu byt publikované
dodatky, ktoré je potrebné Citat spolu s tymito dokumentami, pricom v spojitosti s povodnym
dokumentom maju dodatky prednost. Kazdy dodatok musi obsahovat ddtum uvedenia v platnost.

E. Oficidlne vydavanie vsetkych vysledkov pretekov, umiestneni v Slovenskom pohari pre vsetky
kategorie, vratane dalsich vyhlasovanych pretekov priebezne v priebehu roka.

F. Menovanie reprezentacnych druZstiev pre medzindrodné preteky usporiadané pod zastitou IFSC
a iné medzindrodné sutaze.

G. Menovanie vsetkych oficidlnych Cinitelov pretekov na preteky schvalené SHS JAMES.

Pravidla pre preteky v $portovom lezeni SHS JAMES
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1.3 Preteky

131

Len ¢lenovia SHS JAMES alebo kluby registrované v SHS JAMES alebo pravnicka ¢i fyzicka osoba

s prislusnym opravnenim su sposobili poziadat o usporiadanie pretekov schvalenych SHS JAMES.

1.3.2

Preteky v Sportovom lezeni sa moézu delit do roznych kategdrii. Kategérie pretekov, ich

zabezpecenie, bodové ohodnotenie i vietky dalSie nalezitosti rieSia Vykonavacie predpisy, ktoré na kazdy
sutazny rok vyddva Komisia Sportového lezenia.

1.4 Cinitelia pretekov SHS JAMES

Na preteky schvélené SHS JAMES poveruje KSL nasledujucich oficidlnych initelov pretekov:

141

A.
B.

—Tom

1.4.2

Delegat KSL

v priebehu pretekov sa venuje vSetkym organizaénym zaleZitostiam, ktoré suvisia s SHS JAMES,
ma pravo zaistit, aby prislusenstvo, vybavenie a sluzby, ktoré poskytuje usporiadatel (registracia
pretekarov, sluzby zahrnujlce bodovanie a vysledky, zdravotnicke, medialne a iné vybavenie), boli
v sulade s pravidlami SHS JAMES.

je ¢lenom Odvolacej komisie a ma prdvo zuUcastriovat sa vsetkych porad s usporiadatelmi pretekov.
v nepritomnosti Hlavného rozhodcu a pred jeho prichodom na preteky jedna v jeho zastupeni v
zalezitostiach organizacie pretekov v rdmci priestoru pretekov (definovanom v bode 1.4.2 B).

vo vynimocnych pripadoch ma pravomoc prijat a aplikovat nudzové opatrenie, ako napriklad
prisposobenie formatu pretekov.

je zodpovedny za software pre vyhodnocovanie vysledkov, povinny poznat jeho ovladanie.

je zodpovedny za spravny vyber stanovenych Startovnych poplatkov.

je zodpovedny za spravne vyhodnotenie pretekov.

musi KSL predlo?it podrobnu spravu o danych pretekoch ato vtermine najneskor do 7 dni po
skonleni pretekov.

v pripade, ak na preteky nebol menovany Delegat KSL, alebo nie je po&as priebehu pretekov prave
pritomny, preberd vsetky jeho prava a povinnosti Hlavny rozhodca.

Hlavny rozhodca

musi byt drzitelom rozhodcovskych licencii podla Vykonavacich predpisov na dany sutazny rok.
ma celkovld pradvomoc v priestore pretekov aj akykolvek inych priestoroch uréenych pre
usporiadanie pretekov. Priestor pretekov je definovany ako priestor pozostavajuci z izolacnej zény
(izolacie), tranzitnej (pripravnej) zény a pretekarskej zény, ktord obsahuje lezecké steny (stenu) a
doskocisko.

je osoba s celkovou pravomocou vsetkych aspektov priebehu pretekov, jeho pravomoc sa dotyka
aj médif a vSetkych os6b nominovanych usporiadatelom.

predsedd poradam oficidlnych cinitefov pretekov a organizatnym a technickym poraddm s
usporiadatelmi, rozhodcami, Delegatom KSL, trénermi a pretekarmi.

je zodpovedny za zverejnené Startové a vysledkové listiny, prijimanie protestov a rieSenie a
oznamovanie akychkolvek déleZitych zmien v programe pretekov.

musi KSL predloZit podrobnu spravu o danych pretekoch ato vtermine najneskor do 7 dni po
skonceni pretekov.

Pravidla pre preteky v $portovom lezeni SHS JAMES
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1.4.3 KSL méZe na preteky pridelit dodatoénych rozhodcov, pripadne rozhodcu uchadzada, ktory
prechadza poslednou fazou vycviku drzitela licencie Hlavného rozhodcu SHS JAMES. V takom pripade musi
Hlavny rozhodca predloZit KSL podrobnud spravu o kaZdom takomto uchadzacovi na rozhodcu, ktory
prechadza konec¢nou fdzou svojho vycvikového programu.

1.4.4 Hlavnému rozhodcovi pri jeho vykone asistuju pomocni rozhodcovia (tratovi a bouldrovi
rozhodcovia, istici, Startér), menovani usporiadateflom pretekov. Hlavnou Ulohou pomocnych rozhodcov je
posudzovat vykony pretekdarov na cestach a na bouldroch. Pomocni rozhodcovia musia byt plne
obozndmeni so vietkymi technickymi pravidlami a nariadeniami platnymi pre preteky SHS JAMES a v radmci
svojich povinnosti prijimaju pokyny a pracuju pod vedenim Hlavného rozhodcu. Hlavny rozhodca je
zodpovedny za informovanie vsetkych pomocnych rozhodcov ohladom aplikacie pravidiel SHS JAMES este
pred zaciatkom pretekov.

Na preteky schvélené SHS JAMES potvrdzuje KSL nasledujucich ¢initelov pretekov:
1.4.5 Hlavny stavitel

A. musi byt drzitefom licencie stavitel ciest SHS JAMES, alebo medzindrodnej stavitelskej licencie IFSC
podla Vykonavacich predpisov na dany sutazny rok.

B. radi sa s ¢lenmi stavitelského timu, ktory je menovany usporiadatelom pred zaciatkom pretekov,
aby naplanoval a skoordinoval vsetky zalezitosti tykajuce sa stavby a Udrzby ciest, vratane podoby
kazdej cesty alebo bouldra, upevnenia chytov, bodov postupovych isteni a iného vybavenia v sulade
s pravidlami a nariadeniami SHS JAMES, opravy a Cistenie ciest a inStaldciu a udrzbu
rozcvi¢ovacieho vybavenia.

C. je zodpovedny za kontrolu bezpecnosti na kazdej ceste alebo bouldri, radi Hlavnému rozhodcovi v
technickych otazkach v ramci priestoru pretekov, asistuje pri zostavovani nakresu pre cesty
v discipline ObtiaZnost, radi rozhodcom ohladom rozmiestnenia kamier a ohfadom maximalnych
casovych limitov pro jednotlivé kola.

D. je ¢lenom Odvolacej komisie.

1.4.6 Riaditel pretekov

A. v priebehu pretekov Uzko spolupracuje so vSetkymi oficidlnymi Cinitelmi pretekov poverenymi SHS
JAMES,

B. venuje sa vietkym organizacnym zaleZitostiam, ktoré suvisia s pretekmi,

C. mad povinnost zabezpelit potrebné prislusenstvo, vybavenie asluzby nevyhnutné k
bezproblémovému priebehu pretekov,

D. je zodpovedny za registraciu pretekdrov, zaistuje sluzby zahrnujice bodovanie a vysledky,
zdravotnicky servis a dalsie,
vSetku svoju Cinnost podriaduje pravidlam SHS JAMES,
v pripade, ak na preteky nebol menovany Delegét KSL, je ¢lenom Odvolacej komisie,
musi KSL predloZit podrobnu spravu o danych pretekoch ato vtermine najneskér do 7 dni po
skonceni pretekov.

Pravidla pre preteky v $portovom lezeni SHS JAMES
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1.5 Usporiadatel

1.5.1 Usporiadatelom pretekov v oficidlnych disciplinach (bod 2.1.1) mbze byt fyzickd osoba registrovana
v SHS JAMES alebo oddiel registrovany v SHS JAMES alebo pravnickd ¢i fyzickd osoba s prislusSnym
opravnenim. Vzajomné vztahy usporiadatefla a SHS JAMES vratene ich prav a povinnosti upravuju
Vykonavacie predpisy platné pre prislusny rok a zmluva, resp. dohoda uzatvorend medzi usporiadatelom

a SHS JAMES.

Pravidla pre preteky v $portovom lezeni SHS JAMES
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2 VsSeobecné pravidla

2.1 Discipliny
2.1.1  Preteky v $portovom lezeni sa delia do nasledujucich disciplin:

A. Bouldering — pretekarilezu sériu kratkych ciest (bouldre) zabezpecenych doskociskom, bez pouZitia
lana, pricom o ich umiestneni rozhoduje pocet dosiahnutych topov, zén a pocet pokusov
potrebnych kich ziskaniu.

B. Obtiaznost - pretekari isteni prostrednictvom lana lezd sutazné cesty a o ich umiestneni rozhoduje
najdlhsia dosiahnuta vzdialenost v linii danej cesty.

C. Rychlost - pretekari lezu isteni prostrednictvom lana s hornym istenim (TR - top rope) a o ich
umiestneni rozhoduje ¢as potrebny k prelezeniu cesty.

D. Kombindacia—pretekari postupne sutazia vo vietkych troch vyssie uvedenych disciplinach (rychlost,
bouldering a obtiaznost), pricom o ich celkovom umiestneni rozhoduje sucin umiestneni ziskanych
v jednotlivych disciplinach.

2.1.2 Kazda vekova kategdria musi byt rozdelend na dve kategdrie podla pohlavia: muzsku a Zensku.

2.1.3 Pre zaradenie pretekdra do sutainej kategérie je rozhodujuci roc¢nik narodenia a pohlavie
pretekdra. Pretekdr moze sutazit iba v svojej vekovej kategérii, ktord je dana jeho ro¢nikom narodenia a
pohlavim.

2.1.4  Preteky v disciplinach Bouldering, Obtiaznost alebo Rychlost sa mézu konat:

I.  vjednom dni - v takom pripade musi byt minimalny ¢as 2 hodiny na oddych medzi poslednym
pokusom posledného Startujiceho pretekara v kole auzavretim izolacie nasledujiceho kola.
Uzavretie izoldcie nesmie prebehnut skor, nez jednu hodinu pred Startom nasledujiceho kola,
alebo

I. pocas dvoch dni —v takom pripade sa kvalifikacné kolo kona jeden den a zvy3Sné kolad druhy den.

Kvalifikacné a findlové kolo Kombinacie sa musia konat v samostatnych drioch.

2.1.5 V pripade, ak sa konaju dve nadvazujuce kola po sebe (kvalifikdcia- semifinale, kvalifikacia — finale,
semifinale — findle) musi byt prestavka minimalne 2 hodiny medzi dokoncenim kola poslednym pretekarom
a uzavretim izolacie tejto kategorie pre dalsie kolo. V nevyhnutnych pripadoch mdze tento cas skratit Hlavny
rozhodca, no nikdy nesmie klesnut pod 1 hodinu. Informdcia o tomto skrateni musi byt oficidlne vyhlasena
a vyvesena na oficidlnej vyvesnej tabuli najneskér 15 minut pred Startom prvého pretekara v poslednej
ceste 1. kola.

2.1.6  Preteky organizované SHS JAMES sa mo6zu konat jednym z nizSie uvedenych formatov, pricom
format pretekov musi byt uvedeny v propoziciach:

A. OPEN format — celkovy pocet postupujucich pretekdrov do daného kola, musi byt doplneny
slovenskymi pretekdrmi tak, aby minimdlny pocet postupujdcich slovenskych pretekdrov bol 6,
pripadne vsetci ak je pocet slovenskych pretekarov mensi ako 6.

l. Preteky v disciplinach Bouldering a Obtiaznost sa konaju vo formate OPEN, pokial nie je
v propozicidch pretekov uvedeny Medzinarodny format.

Pravidla pre preteky v $portovom lezeni SHS JAMES
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B. Medzinarodny formdt - pocet postupujicich slovenskych Ucéastnikov do dalSieho kola nie je
navyseny o pocet zahrani¢nych Ucastnikov dalSieho kola, pricom:
I. Preteky v disciplinach Rychlost a Kombindcia sa konaju vidy Medzindrodnym formatom,
. Preteky v disciplinach Bouldering a Obtiaznost sa konaju vo formate OPEN, pokial nie je
v propozicidch pretekov uvedeny Medzinarodny format.

2.2 Lezecka stena
2.2.1 Liezt je pretekdrom dovolené na celom povrchu steny, pri¢om:

l. pri lezeni nesmu pretekari rukami pouzivat montazne otvory na stene alebo Strukturach, slUziace
na prichytenie chytov,
I. pri lezeni sa nesmie pouzivat bo¢ny a horny okraj lezeckej steny.

2.2.2 Vpripade, ak je zakdzany chyt, ¢ast steny alebo Struktury, ktory(a) sa nesmie pouZzivat, musi byt
vyrazne a jasne oznaceny ¢iernou paskou. V pripadne nutnosti je mozné pouzit pasku inej kontrastnej farby,
avsak v takom pripade musi byt tato farba jasne Specifikovana pocas obhliadky. V pripade, ak paska urcuje
hranicu medzi povolenou a zakdzanou castou steny alebo Struktury, patri plocha pasky k povolenej ¢asti.

2.2.3 Farboslepy pretekdr je povinny svoj handicap ozndmit na zaciatku pretekov (do ukondcenia
registracie) a pripadné zmeny v oznaceni chytov prediskutovat s Hlavnym rozhodcom.

2.2.4  Hlavny stavitel musi zaistit, aby v priebehu kazdého kola pretekov bol k dispozicii skiseny tym
udrzby, z dévodu efektivnej a bezpecnej realizacie akejkolvek opravy alebo Udrzby nariadenej Hlavnym
rozhodcom. Bezpecnostné opatrenia pocas tychto prac musia byt striktne dodrziavané.

2.2.5 Vpripade potreby, musi Hlavny stavitel na zaklade pokynu od Hlavného rozhodcu okamZite
zorganizovat opravné prace. Po ukoncéeni opravnych prac musi Hlavni stavitel opravu skontrolovat a
informovat Hlavného rozhodcu o tom, ¢i vysledok opravy nespbsobil nespravodlivd vyhodu alebo nevyhodu
pre nasledujucich pretekarov. Rozhodnutie Hlavného rozhodcu o tom, ¢i v danom kole pokracovat alebo
ho zastavit a zacat od zaciatku, je konecné a nie je moZné proti nemu podat odvolanie.

2.3 Bezpeclnost

2.3.1 Usporiadatel pretekov je zodpovedny za dodrZiavanie bezpecnosti v priestore pretekov a vo
verejnom priestore vo vztahu k vSetkym aktivitam spojenymi s priebehom pretekov.

2.3.2  Hlavny rozhodca po konzultdcii s Hlavnym stavitelom ma pravomoc vydat rozhodnutie suvisiace s
otazkami bezpecnosti v priestore pretekov, vratene toho, Ze odmietne povolit Start alebo pokracovanie
akejkolvek Casti pretekov. Ktorakolvek osoba, na ktord ma Hlavny rozhodca podozrenie, Ze porusila alebo
pravdepodobne porusila bezpeénostné postupy, bude zbavena svojich povinnosti a/alebo bude musiet
opustit priestory pretekov.

2.3.3 Isti¢i menovani usporiadatelom musia byt vycviceni pre pretekarsky spdsob istenia. Hlavny
rozhodca mdZe usporiadatelom kedykolvek v priebehu pretekov nariadit vymenu ktoréhokolvek istica.
V pripade, ak bol isti¢ vymeneny, nesmie mu byt dovolené nadalej istit ktoréhokolvek pretekara v danych
pretekoch.
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2.3.4 Kazda cesta alebo boulder musi byt navrhnuty tak, aby sa predi$lo nebezpecenstvu zranenia
pretekara pri pade, pripadne zraneniu alebo obmedzeniu akéhokolvek iného pretekdra alebo tretej osoby.

2.3.5 Hlavny rozhodca a Hlavny stavitel musia skontrolovat kazdu cestu alebo boulder pred zaciatkom
kazdého sutazného kola, aby sa zaistilo zachovanie bezpecnostnych noriem.

2.3.6  Vsetko vybavenie pouZivané pocas pretekov — ako usporiadatelom, tak pretekdrom - musi byt
v sulade s prislusSnymi normami. V ramci tychto poZiadaviek musia pretekari v disciplinach ObtiaZnost a
Rychlost pouZivat jednoduché lano poskytnuté usporiadateflom (vynimkou je pouZitie automatického
istiaceho zariadenia v pripade lezenia na Rychlost). O frekvencii vymeny lana musi rozhodnut Hlavny
rozhodca.

2.3.7 Kazdy pretekar:

A. musi byt pocas svojich pokusov oblec¢eny na hornej aj dolnej ¢asti tela (nie je dovolené pretekdrom
liezt bez tricka) av pripade dodania reklamnych dresov usporiadatelom, moézZze usporiadatel
vyzadovat ich nosenie pocas pretekov a vyhlasenia vysledkov (pri nedodrzani sa postupuje v stlade
s bodom 2.12.2 B).

B. musi mat pocas svojich pokusov lezeckd obuv a v disciplinach kde je to relevantné Uvaz.

C. moze poutzivat podla uvazenia vrecko na magnézium a magnézium (suché alebo tekuté) na svoje
ruky. Nesmu sa pouzit Ziadne dalsie Cinidla pre zvySenie prilnavosti (napr. Zivica).
mdze pouzit prilbu.

E. nesmie pocas pokusov nosit alebo mat pri sebe audio zariadenie.

V pripade ak usporiadatel zabezpecil Startové Cisla, musia ich pretekari nosit na chrbte na obleceni hornej
Casti tela tak, aby bolo Startové Cislo viditelné a pretekdri na ich zdklade lahko identifikovatelni.
Usporiadatel moze poskytnut doplnkové Startové Cisla, ktoré budld umiestnené na nohavici oblecenia
dolnej Casti tela.

2.3.8 Nasledujuce bezpecnostné opatrenia musia byt dodrzané pri stavbe ciest:

A. KaZdy bod postupového istenia pouZity pocas pretekov, vratane posledného, musi byt vybaveny
expreskou: schvalend a spravne zapnutd 8 alebo 10 mm karabina typu Q (maticova karabina, tzv.
Maillon Rapide), ku ktorej je pripnutd spojita, strojovo zosita slucka, na ktorej druhom konci je
karabina, ku ktorej pretekar musi pripnut lano. Musi byt minimalizovand moZnost pretocenia
karabiny.

B. Tam, kde je potrebné predlzit normalnu expresku, pouzijeme namiesto kratdej expresky spojitu,
strojovo zositu slu¢ku s rovnakou nosnostou. Oko slu¢ky je mozné spojit lepiacou paskou. Za
Ziadnych okolnosti nie je mozné takuto slucku skracovat alebo upravovat pomocou uzlov. Za
Ziadnych okolnosti sa nesmie poufZit retaz z normalne dlhych expresiek (spojenych jedna k druhej
bud’ za pomoci karabiny typu Q (tzv. Maillon Rapide) alebo za pomoci karabin s poistkou ¢i bez nej).
Nie je dovolené pouzivat zviazané lano alebo zviazanu plochu slucku.

2.3.9 Hlavny rozhodca musi overit, Ze je na mieste vhodne kvalifikovany zdravotnicky personal, z dévodu
zaistenia rychlej pomoci v pripade akéhokolvek Urazu alebo zranenia pretekdra alebo usporiadatela
v priestore pretekov.
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2.3.10 Zdravotnicky personal pretekov musi byt pritomny od planovaného otvorenia izolacie alebo
rozcvi¢ovacej zony do konca pokusu posledného pretekara.

2.3.11 V pripade, ak existuju dévody verit, Ze pretekar je z akéhokolvek dévodu nesposobily absolvovat
preteky (napriklad zranenie alebo choroba), je Hlavny rozhodca opravneny vyziadat si prehliadku pretekara.
Tu realizuje zdravotnik usporiadatela a bude pozostavat z nasledujuceho telesného testu:

A. Dolné koncatiny: Pretekar musi byt schopny urobit pat po sebe iddcich skokov na kazdej nohe.

B. Horné koncatiny: Pretekdr musi byt schopny urobit pat po sebe iducich klikov na oboch rukach.

C. Krvacanie: Pretekdr musi byt schopny zastavit svoje krvacanie tak, aby pri dalsom lezeni
nezanechaval krv na chytoch alebo Struktdrach. Po priloZeni bielej vreckovky na ranu, nesmie
vreckovka po oSetreni vykazovat znamky krvi.

V pripade, ak si po vysledkoch tohto vySetrenia zdravotnicky persondl mysli, Ze pretekar je nesposobily
absolvovat preteky, Hlavny rozhodca nesmie pretekdra nechat sutazit. Ked sa neskor objavia dékazy o tom,
Ze sa pretekar zotavil, moZe poziadat o opdtovné podstupenie telesnych testov. V pripade, ak si po
vysledkoch opatovného vysetrenia zdravotnicky persondl mysli, Ze pretekar je sposobily k pretekom, Hlavny
rozhodca musi pretekdra nechat sutazit.

2.3.12 Za ziadnych okolnosti nie je moziné prijimat zvlastne opatrenia na zdklade Ziadosti pretekdra
(napriklad zliezanie z vrcholu bouldra na zem po rebriku).

2.4 Registrdcia a Startové listiny

2.4.1 Vsetci pretekdri sU povinni sa zaregistrovat na registracii pretekov najneskér v ¢asovom limite
ur¢enom usporiadatelom. Na zdklade registracie pretekarov su po ukonceni registracie bezodkladne
zostavené oficidlne Startové listiny pre kvalifikacné kolo.

2.4.2  Startové listiny pre kazdé dalsie kolo pretekov budu zostavené po zverejneni oficidlnych vysledkov
predchadzajuceho kola a uzavreti vsetkych pripadnych protestov.

2.4.3 Startové listiny musia byt zverejnené na oficidlnej vyvesnej tabuli pretekov a v izolacii (ak je to
relevantné) najneskor 10 minut pred zaciatkom prislusného kola.

2.4.4  Startové listiny musia obsahovat nasledujice informécie:

Startové poradie,

meno a priezvisko pretekara,

rok narodenia pretekara,

Statnu prislusnost (v pripade zahrani¢ného pretekara),

kategoriu,

Cas zverejnenia Startovej listiny,

¢as otvorenia a uzavretia izoldcie (ak je to relevantné),

¢as Startu kola,

akdkolvek ind informdciu schvdlend Hlavnym rozhodcom (Cistenie, ¢as obhliadky,
Cas predlezenia cesty).

VVVYVYVYVVYYY
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2.45 Spb6sob pripravy Startovych listin pre jednotlivé discipliny je detailne popisany v prislusnych
odstavcoch pre danu disciplinu: v odstavci 3.2 pre disciplinu Bouldering, v odstavci 4.2 pre disciplinu
ObtiaZnost, v odstavci 5.2 pre disciplinu Rychlost a v bode 6.2.2 pre Kombinaciu.

2.5 Vysledkové listiny

2.5.1 Na konci kazdého kola musi usporiadatel pripravit a zverejnit oficidlnu vysledkovu listinu,
zobrazujucu umiestnenie pretekdrov v danom kole.

2.5.2 Na konci pretekov musi usporiadatel pripravit a zverejnit konecnu oficidlnu vysledkovu listinu,
zobrazujucu konecné umiestnenie pretekarov, spolu s priebeznymi vysledkami vSetkych kbl pretekov. Tato
vysledkova listina musi obsahovat pri kazdom pretekarovi jeho meno, priezvisko, rok narodenia, kategoriu,
statnu prislusnost a jeho vykony dosiahnuté vo vsetkych kolach (pokial mozno v jednej tabulke).

2.5.3 Kazda vysledkova listina musi byt schvdlend a podpisand Hlavnym rozhodcom, zverejnena na
oficialnej vyvesnej tabuli pretekov a doplnena o ¢as jej zverejnenia z dovodu pripadnych protestov, ktoré
musia byt podané v sulade s odstavcom 2.11.5.

2.6 Vyhlasenie vysledkov

2.6.1 Vyhldsenie vysledkov musi usporiadatel vykonat dostojnym spdsobom, najneskér do 60 mindt po
ukonceni posledného kola pretekov, pricom jednotlivé kategdrie mozu byt vyhldsené aj priebeine pocas
pretekov.

2.6.2  Pri vyhlaseni vysledkov musi usporiadatel vyhlasit najmenej prvych troch pretekdrov pre kazdu
kategoriu a ocenit ich aspon diplomom.

2.6.3  Privyhlaseni vysledkov v pripade dodania reklamnych dresov usporiadatelom, mbze usporiadatel
vyzadovat ich nosenie pocas vyhlasenia vysledkov (pri nedodrZani sa postupuje v stlade s bodom 2.12.2 B).

2.6.4 Daldie konkrétne pokyny ohladne vyhodnotenia su predmetom Vykonavacich predpisov dany
sutazny rok.

2.7 Obhliadka

2.7.1 Pred zacCiatkom pokusu daného kola je pretekdrom registrovanym pre toto konkrétne kolo
povolena obhliadka cesty, pocas ktorej maju prileZitost obhliadnut si cestu(y) alebo boulder(e). Konkrétne
pravidld pre tieto obhliadky su definované v prislusnych odstavcoch tykajucich sa jednotlivych disciplin.

2.7.2  Priobhliadke musia pretekari dodrZiavat pravidla izoldcie, odstavec 2.9. Tréneri nesmu pretekarov
pocas obhliadky doprevadzat. Pretekari musia po dobu obhliadky zotrvat vo vyznacenom pozorovacom
priestore. Pretekdrom nie je dovolené liezt na stenu alebo si stupat na akékolvek vybavenie alebo ndbytok.
Pretekari nesmu Ziadnym sposobom komunikovat s kymkolvek mimo priestor pre obhliadku.

2.7.3  Pocas obhliadky mozu pretekari pouzivat dalekohlad, mézu si kreslit nacrtky (plany) alebo si pisat
poznamky. Ziadne iné pozorovacie alebo zaznamové vybavenie nie je povolené.

2.7.4  Pretekdri nesmu mat iné informdcie o danej ceste alebo bouldri okrem tych, ktoré ziskali pocas
oficidlnej obhliadky alebo tych, ktoré ziskali od Hlavného rozhodcu alebo Hlavného stavitela, pripadne nimi
poverenej osoby veducej obhliadku.
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2.7.5 Jenavlastnej zodpovednosti kazdého pretekara, aby sa informoval o vSetkych pokynoch tykajucich
sa danej cesty alebo bouldra.

2.8 Technické incidenty

2.8.1 Technicky incident je akakolvek udalost, ktord pretekdra znevyhodnuje alebo nespravodlivo
zvyhodnuje, pricom tato udalost nebola zapri¢inena konanim pretekara.

2.8.2  Zatechnicky incident sa povaZuje:

V. zlomeny alebo uvolneny chyt,
V. nespravne umiestnend expreska alebo karabina,

VI. napnuté lano, ktoré pretekarovi pri lezeni pomaha alebo ho obmedzuje, resp. brani mu
v lezeni,

VII. akakolvek ind udalost, ktoru pretekar nesposobil a ktora ho znevyhodruje alebo nespravodlivo
zvyhodniuje.

2.8.3 Udalost spojena s technickym incidentom je vyhodnocovand nésledne:

A. V pripade, ak sa pri technickom incidente pretekar dostane do nereguldrnej (nepovolenej) lezeckej
pozicie:

l. pretekarov pokus je ukonceny a Hlavny rozhodca musi okamZzite rozhodnut, ¢i k technickému
incidentu skutoc¢ne prislo a pripadne dalej postupovat v sulade s odstavcom o technickom
incidente pre danu disciplinu.

B. V pripade, ak pri technickom incidente zostane pretekar v reguldrnej (povolenej) lezeckej pozicii:

l. pretekar sa moze rozhodnut pokracovat dalej v lezeni, v takom pripade to znamena koniec
technického incidentu a uZ nie je mozné podat Ziadny dodatolny protest spojeny s tymto
incidentom.

I. pretekar sa mdzZe rozhodnut dalej nepokracovat, vtakom pripade sa postupuje v sulade
s odstavcom o technickom incidente pre danu disciplinu.

2.8.4 V pripade, ak sa zlomi chyt alebo poskodi Struktura, usporiadatel za dohladu Hlavného rozhodcu
urychlene opravi cestu ako je to najlepsie mozné. V pripade, ak oprava nie je moznd, méze Hlavny rozhodca
zrusit kolo bez prava protestu.

2.8.5 Rozhodnutie o technickom incidente je plne v kompetencii Hlavného rozhodcu.

2.9 lzolacia
2.9.1 Vstup doizolacie je povoleny len nizsie vymenovanym osobdm:

A. pretekdrom opravnenym zucastnit sa daného kola,

B. trénerom pretekdrov opravnenych zucastnit sa daného kola,
C. usporiadatefom, Hlavnému rozhodcovi a Delegatovi KSL,

D. ostatnym osobam s povolenim Hlavného rozhodcu.

Tieto osoby musia byt pocas pobytu v izolacii pod dohladom ktomu povereného oficidlneho
Cinitela.
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2.9.2 Pretekdri sa musia zaregistrovat v izolacii v stanovenom case. V pripade, ak sa pretekar
nezaregistruje v izolacii v stanovenom case, bude pretekdrovi priradené umiestnenie nasledujluce za
poslednym umiestnenym pretekdrom v danom kole.

2.9.3  Pretekdrom musi byt umoZnené sa pocas pobytu v izoldcii rozcevidit a rozliezt.
2.9.4  Vizolacii musi byt pre pretekarov zabezpecené obcerstvenie vo forme ndpoja, ovocia a pod.
2.9.5 Uzavretie izolacie nesmie prebehnut skor, nez jednu hodinu pred Startom nasledujiceho kola.

2.9.6 Po uzatvoreni izolacie nesmie do nej nikto vstupit (okrem usporiadatelov, Hlavného rozhodcu
a Delegata KSL), vo vynimoénych pripadoch méZe dat Hlavny rozhodca sthlas k vstupu dal$im osobam
(napr.: zdravotné problémy a pod.). Osoby nachadzajuce sa v izolacii sa nesmu po jej opusteni vratit naspat
do izolacie.

2.9.7 Pretekari musia dodrziavat podmienky izolacie pocas celej doby, a to vratane tranzitnych a
sutaznych zén. To znamenad, Ze pretekari nemozu ziskavat akékolvek informacie od oséb mimo sutazny
priestor, bez povolenia od Hlavného rozhodcu. Pri poruseni tohoto pravidla bude pretekar diskvalifikovany
v stlade s bodom 2.12.5 C.

2.9.8 Do izolacie nesmu zvierata. Vynimky z tohoto pravidla musia byt schvdlené Hlavnym rozhodcom.

2.9.9 Fajcenie v priestore izoldcie je zakazané. Usporiadatel mbze vyhradit priestor pre fajciarov tak, aby
nenastalo porusenie podmienok izolacie a neboli pritom obmedzovani ostatni pretekari.

2.9.10 Pretekdr alebo iny ¢len timu (tréner, rodi¢) nesmie mat u seba elektronické komunikacné
zariadenie, pokial sa nachadza v izolacii.

2.9.11 Pretekari nesmu v priebehu obhliadky alebo pocas lezenia pocuvat Ziadne audio zariadenie.

2.9.12 Po oficidlnom pokyne na presun z izolacie do tranzitnej zony, nesmie pretekdra sprevadzat nikto,
okrem poverenych oficidlnych Cinitelov.

2.9.13 Prechodna izolacia v tranzitnej zéne slUzZi na pripravu pretekara, ktory nasleduje v poradi v Startove;j
listine za prdve lezlcim pretekdrom. Usporiadatel skontroluje v tranzitnej zéne pretekdrovi spravne
oble€enie Uvazu, spravne zapnutie spbn Uvdzu a spravne naviazanie osmickovym uzlom, zaistenym
poistnym uzlom, ak je to relevantné pre danu disciplinu. Po vyzve usporiadatela sa pretekdr musi presunut
z tranzitnej zény na Start.

2.9.14 Prilezeni ON SIGHT nesmu mat pretekari moznost z izolacie alebo tranzitnej zény sledovat stenu,
na ktorej sa lezie.

2.10 Videonahravka

2.10..1 Usporiadatel zabezpeci nahrdvanie priebehu pretekov na video (oficidlny videozaznam) tak, aby
bolo moZné tento zdznam pouZit pri posudzovani spornych momentov (porusenie pravidiel, posudenie
technického incidentu, predcéasny Start, ¢asovy limit, ...).

2.10.2 V pripade protestu sa smie pouzit iba oficidlny videozaznam, resp. oficidlne vysielanie pokial je
k dispozicii, ktory smie vzhliadnut a nasledne posudit iba Odvolacia komisia (Hlavny rozhodca, Hlavny
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stavitel, Delegat KSL, pripadne riaditel pretekov pokial je ¢lenom Odvolacej komisie) a dotknuty pomocny
rozhodcovia. Naopak, iny nez oficidlny videozaznam nesmie Odvolacia komisia pouzit.

2.11.1 Protest musi byt podany u Hlavného rozhodcu pisomnou formou vyplnenim formulara spolu
s protestnym poplatkom 10 EUR. VSetky protesty a oficidlne reakcie na tieto protesty sa musia odohravat
v slovenskom jazyku.

2.11.2 Po prijati protestu, musi Hlavny rozhodca zvolat Odvolaciu komisiu, ktorej ¢lenmi su Hlavny
rozhodca, Delegét KSL a Hlavny stavitel. V pripade, ak bol Hlavny rozhodca p&vodcom rozhodnutia, voci
ktorému bol podany protest, nahradi ho v Odvolacej komisii riaditel pretekov (v situdcii, ak na preteky nebol
menovany Delegdt KSL, zostdva Hlavny rozhodca ¢lenom Odvolacej komisie). V pripade, ak Odvolacia
komisia nedospeje k jednohlasnej zhode na posudenie protestu, nadalej plati povodné rozhodnutie.
Rozhodnutie Odvolacej komisie je konecné a odvolanie voci rozhodnutiu Odvolacej komisie nie je moZné.
V pripade, ak bol protest podany pisomne, musi Hlavny rozhodca odovzdat pisomne rozhodnutie Odvolacej
komisie osobe, ktord protest podavala.

2.11.3 V pripade, ak je protest uznany, protestny poplatok sa vracia. V pripade, ak je protest zamietnuty,
protestny poplatok sa nevracia.

2.11.4 Protest proti rozhodnutiam k pokusu pretekara - vSetky protesty tykajlce sa pokusu pretekdra musia
byt podané bezodkladne Hlavnému rozhodcovi, ktory okamzite realizuje potrebné kroky v sulade s vyssie
popisanym postupom.

2.11.5 Protest proti zverejnenym oficidlnym vysledkom - vsetky protesty proti zverejnenym vysledkom
musia byt podané najneskdr v ¢asovom limite do 10 mindt od vyhlasenia vysledkov kola, ktorého sa tykaju.
V pripade, ak pocas 10 minut od zverejnenia nebol podany protest, je vysledkova listina automaticky platna
a nie je moZné podavat Ziadne dodatocné protesty. V pripade, ak bol podany protest do 10 mindt od
zverejnenia vysledkovej listiny, Hlavny rozhodca napiSe na vysledkovu listinu pozndmku "POD
PROTESTOM". Po rozhodnuti Odvolacej komisie:

I.  vpripade, ak bol protest uznany je vyvesend nova vysledkova listina s novym c¢asom
zverejnenia a od tohto Casu beZi novy Casovy limit na protesty. Odvolacia komisia musi
zabezpecit, aby vietci pretekari, ktorych vysledok bol zhorseny v désledku protestu, boli o tejto
zmene informovani.

Il. v pripade, ak bol protest zamietnuty je k ndpisu "POD PROTESTOM" pripisané ,ZAMIETNUTY“
s Casom zamietnutia a od tohto ¢asu beZi novy Casovy limit na protesty.

2.12.1 Hlavny rozhodca ma po zvédzeni situacie v pripade porusenia pravidiel pretekov pretekarom pravo
prijat nasledujuce disciplindrne opatrenia:

A. neoficidlne upozornenie pretekara - v pripade menej zavazného porusenia pravidiel,
B. oficidlne upozornenie pretekara spojené s ukdzanim zltej karty,
C. diskvalifikacia pretekara z pretekov spojena s ukdzanim Cervenej karty.

2.12.2 7It4 karta moze byt udelend pretekarovi v nasledujucich pripadoch:
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A.

2.12.3

neuposlichnutie pokynov Hlavného rozhodcu, ako:
neprimerané zdrZanie pri navrate do izolacie po ukonceni obhliadky, po vydani pokynu na
navrat do izolacie,
neprimerané zdrzanie pre presune z tranzitnej do pretekdrskej zény, po vydani pokynu na
presun,
neschopnost odstartovat v stlade s pokynmi Hlavného rozhodcu,
nenosenie dresu poskytnutého usporiadatefom pocas pretekov a vyhlasenia vysledkov, pokial to
usporiadatel vyZaduje,
neprimerané spravanie, ako pouzitie vulgarizmov, respektive iné nesportové chovanie.

Udelenie druhej Zltej karty pocas jednych pretekov ma za nasledok diskvalifikdciu pretekara

z danych pretekov.

2124

Udelenie tretej Zltej karty pocas jednej sezony ma za nasledok nespbsobilost pretekdra zucastnit sa

nasledujucich pretekov.

2.12.5

mmoow>

2126

Cervend karta moze byt udelend pretekarovi v nasledujucich pripadoch:

pouzitie neschvaleného vybavenia,

obhliadka cesty alebo bouldra mimo vymedzenu zénu,

nepovolené pouzitie akéhokolvek spdsobu komunikacie v rdmci izolacnej alebo tranzitnej zony,
ziskanie informacii inak, ako je povolené pravidlami pretekov,

poskytovanie informacii inym pretekdrom, inak ako je povolené pravidlami pretekov,
rozptylovanie alebo prekdzanie inym pretekdrom, pripravujucim sa alebo vykondvajlucim svoj
pokus,

neuposlichnutie pokynov vydanych oficidlnym cinitelom pretekov (rozhodcom, usporiadatelom,
Delegatom KSL),

hrubé, vyhrazné alebo nasilné chovanie vo vztahu k akymkolvek osobam (pretekari, tréneri,
rozhodcovia, ¢initelia SHS JAMES, usporiadatelia, rodicia a iny divaci) zdcastnenych na pretekoch.

Hlavny rozhodca je opravneny vyzvat ktorékolvek osoby, ktoré jednaju v rozpore s pravidlami

pretekov k okamZitému opusteniu priestoru pretekov a v pripade, ak je to nutné, mbzZe pozastavit vietku
pretekarsku ¢innost do doby, neZ bude tato poZiadavka splnena.

2.12.7

Protest proti disciplinarnemu rozhodnutiu Hlavného rozhodcu musi byt podany v sulade

s bodom 2.11.1.
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3 Pravidla pre preteky v discipline Bouldering (B)

3.1 VsSeobecne
3.1.1 Natieto pravidld sa vztahuju pravidla z ¢asti 2 VSeobecné pravidla.

3.1.2 Preteky v discipline Bouldering sa konaju na sérii kratkych lezeckych ciest nazyvanych bouldre
postavenych za tymto Ucelom na umelych stenach, pricom vsetky bouldre musia byt prelezené bez pomoci
lana.

3.1.3  Preteky v discipline Bouldering pozostdavaju z:

A. kvalifikatného kola — ktoré je mozné uskutoclnit:
l. formatom FLASH, alebo
Il ON SIGHT klasickym formatom,
B. semifindlového kola (kona sa len v pripade findlového kola ON SIGHT formatom SP) — ktoré sa kona:
l. ON SIGHT klasickym formatom,
C. findlového kola — ktoré je mozné uskutocCnit:
l. ON SIGHT klasickym formatom, alebo
Il. ON SIGHT formatom Svetového pohara (SP).

3.1.4 Pocet bouldrov pre jednotliva kategdriu ma byt pre:

l. kvalifikacné kolo — najviac 8 a najmenej 4 (Standardne 5 bouldrov),
Il.  findlové a semifindlové kolo — najviac 6 a najmenej 4 (Standardne 4 bouldre).

Pocet bouldrov v jednotlivom kole méze byt upraveny Hlavnym rozhodcom.

3.1.5 Pretekdarom musi byt vopred ozndmeny Casovy limit na boulder, pripadne celkovy ¢asovy limit na
kolo a maximalny pocet pokusov na boulder, ktory mbze byt aj neobmedzeny.

3.2 Startové poradie a postupovy klt¢

3.2.1 Startové poradie pre kvalifika¢né kolo formatom FLASH nie je urcené, pretekari nastupuju na
bouldre v lubovolnom poradi podla vlastného vyberu v stlade s odstavcom 3.3.3.

3.2.2  Startové poradie pretekarov pri kvalifikatnom kole ON SIGHT klasickym formatom je uréené nahodne
na zaklade Startovych listin.

3.2.3  Startové poradie pretekarov vo findlovom a semifinalovom kole musi byt opakom ich umiestnenia
v kole predchadzajucom, teda vitaz predchadzajuceho kola Startuje v nasledujicom kole pretekov
posledny. V pripade zhodného umiestnenia pretekarov v kvalifikacnom (semifindlovom) kole je ich Startové
poradie v nasledujucom kole pretekov uréené na zdklade ich Startového poradia v predchddzajucom kole,
respektive ak ich poradie nebolo uréené, tak ich poradie bude nahodné.

3.2.4 Do findlového kola ON SIGHT klasickym formatom postupuju pretekari umiestneni na prvych 8
miestach v kaZzdej kategorii.

3.2.5 Vpripade ak je finalové kolo lezené ON SIGHT formatom SP, do finalového kola postupuju pretekari
umiestneni na prvych 6 miestach v kazdej kategérii. V pripade, ak sa pred findle ON SIGHT formatom SP
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konad semifindle ON SIGHT klasickym formatom, je pocet Startujlcich v semifindle stanoveny na 20
pretekarov.

3.2.6 V pripade, ak je pocCet pretekarov vyssi, z dovodu zhodného umiestnenia, dalSieho kola sa zucastnia
aj vietci tito zhodne umiestneni pretekari.

3.2.7 Vpripade, ak sa preteky konaju formdtom OPEN (so zahrani¢nou Uucastou), celkovy pocet
postupujucich pretekarov do daného kola, musi byt doplneny slovenskymi pretekarmi tak, aby minimalny
pocet postupujucich slovenskych pretekdrov bol 6, pripadne vietci ak je pocet slovenskych pretekarov
mensi ako 6.

3.3 Kvalifikaéné kolo formatom FLASH

3.3.1 Pretekdri sa pocas kvalifikacného kola formatom FLASH volne pohybuju v priestore pretekov
a pokusuju bouldre podla sebou zvoleného poradia aza pritomnosti ostatnych pretekarov, pricom
pretekari mozu pocas oddychu sledovat pokusy ostatnych lezcov.

3.3.2 Vpripade, ak je pri kvalifikacnom kole formatom FLASH vykonavana obhliadka bouldrov, je doba
obhliadky bouldrov uz sucastou ¢asového limitu na kvalifikacné kolo a preto pretekari mézu pocas jej
priebehu absolvovat svoje pokusy. Obhliadku vedie Hlavny stavitel, pripadne osoba poverend Hlavnym
stavitefom, ktora pretekdrom zodpoveda na relevantné otazky. Pocas obhliadky sa pretekari smu dotykat
len oznacenych nastupovych chytov, pricom nesmu opustit zem obomi nohami naraz (v takom pripade by
im bolo zapocitané vykonanie pokusu).

3.3.3 Poneuspesnom pokuse mdze pretekdr nastupit znovu do toho istého bouldra iba v pripade, ak nie
je pritomny iny pretekar, ktory ma zaujem na danom bouldri uskutocnit svoj pokus. Po nedspesnom pokuse
je pretekar povinny sa zaradit do poradia, ak sa na bouldri tvori rad pretekarov ¢akajucich na pokus v tomto
bouldri, pri¢om toto pravidlo sa vztahuje na kaZzdy novy pokus.

3.3.4 Po uspesnom pokuse nesmie pretekdr uskutocnovat dalsie pokusy na tomto bouldri.

3.3.5 Zaciatok (a koniec) casového limitu pre kolo musia byt ozndmené hlasnym a jasnym signalom.
Odlisnym hlasnym a jasnym signalom su pretekdri upozorneni na poslednt mindtu ¢asového limitu pre
kolo.

3.3.6  Pretekdrovi musi byt pocas pokusu aj oddychu umoznené sledovat ¢asomieru neustale zobrazujlcu
zostavajuci ¢asovy limit.

3.3.7 Cistenie chytov prebieha v stlade s bodom 3.9.3

3.4 Kvalifikacné, semifinalové a finalové kolo ON SIGHT klasickym formatom

3.4.1 Pretekdrisu pocas kola v izoldcii a bouldre lezu vietciv pevne danom poradiv stlade s bodom 3.2.2
(v pripade kvalifikacného kola) alebo 3.2.3. Pretekari maju pravidelny rovnaky ¢asovy interval na lezenie
a oddych, pricom Standardna doba na pokusy je 5 minut, nasledujucich 5 minut je uréenych pre oddych
pretekara, nasledne pretekar zahajuje dalsich 5 minut na pokusy v nasledujicom bouldri.

3.4.2  Prikole lezenom ON SIGHT klasickym formatom je obhliadka bouldra stc¢astou ¢asového intervalu
na lezenie, pocas ktorého im Hlavny stavitel, pripadne osoba poverend Hlavnym stavitelom, zodpoveda na
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relevantné otazky. Pocas obhliadky sa pretekdri smu dotykat len oznaenych nastupovych chytov, pricom
nesmu opustit zem obomi nohami naraz (v takom pripade by im bolo zapocitané vykonanie pokusu).

3.4.3 Pretekdr mbze dat pocas svojho Casového intervalu neobmedzeny pocet pokusov, ktoré sa mu
pocitaju.

3.4.4 Pretekar pocas oddychu nesmie sledovat pokusy ostatnych lezcov.

3.45 Zaciatok (a koniec) ¢asového intervalu musia byt ozndmené hlasnym a jasnym signalom. OdliSnym
hlasnym a jasnym signdlom su pretekari upozorneny na poslednud minudtu ¢asového intervalu.

3.4.6  Pretekdrovi musi byt pocas pokusu aj oddychu umoznené sledovat ¢asomieru neustdle zobrazujidcu
zostavajuci Casovy interval.

3.4.7 Pretekdr musi vidy skoncom svojho casového intervalu ukoncit pokusy apresunut sa do
prechodnej izolacie. Pretekdr ktorému skoncil odpocinkovy ¢as sa naopak musi presunut k dalSiemu
bouldru.

3.4.8 Jednotlivé chyty musia byt istené rozhodcom alebo usporiadatelmi vzdy pred nastupom pretekara
do prvého pokusu na dany boulder, pricom sa postupuje v stlade s bodom 3.9.3

3.5 Findlové kolo ON SIGHT formatom Svetového pohara

3.5.1 Pretekari su pocas findlového kola v izolacii a bouldre lezi vsetci v pevne danom poradi v stlade
s odstavcom 2.4.2. Kazdy boulder musia odliezt najskér vsetci pretekari (jeden po druhom), pricom
Standardna doba na pokusy pre pretekara je 4 minuty, nasledne pretekari za¢nu liezt dalsi boulder v poradi.
Ak prebieha findlové kolo pre rozne kategodrie sucasne, tak pretekdari pokusuju vidy boulder rovnakého
poradia, teda ak jedna kategdria ukonci svoje pokusy skér, pockd, nez druha kategéria dokondi svoje pokusy
a potom sa na dalsi boulder v poradi premiestnia sucasne.

3.5.2 Findlové kolo zacina spolo¢nou obhliadkou vsetkych findlovych bouldrov a to tak, Ze vSetci pretekari
maju spoloéné dve minuty na obhliadku prvého bouldra, pocas ktorych im Hlavny stavitel, pripadne osoba
poverena Hlavnym stavitelom, zodpoveda na relevantné otdzky. Nasledne sa vsetci presunu na druhy
boulder, kde maju dalsie dve mindty na obhliadku a takto postupuju dalej az po posledny finalovy boulder.
Pocas obhliadky sa pretekari smu dotykat len oznacenych nastupovych chytov, priom nesmu opustit zem
obomi nohami naraz (v takom pripade by im bolo zapocitané vykonanie pokusu). Po ukonceni obhliadky sa
vsetci pretekari odoberu do izolacie.

3.5.3 Ak pretekdr vylezie boulder (s vysledkom TOP) alebo ak sa rozhodne ukoncit svoj pokus pred
uplynutim svojho ¢asového limitu, ihned nastupuje dalsi pretekar.

3.5.4 Pretekdr moze dat pocas svojho casového limitu neobmedzeny pocet pokusov, ktoré sa mu
pocitaju.
3.5.5 Pretekdr musi s koncom svojho ¢asového limitu ukoncit pokusy a presunut sa do prechodnej

izolacie.

3.5.6 Zaciatok (a koniec) ¢asového limitu musia byt ozndmené hlasnym a jasnym signdlom. OdliSnym
hlasnym a jasnym signdlom su pretekari upozorneny na poslednud minutu casového limitu.
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3.5.7 Pretekdrovi musi byt pocas pokusu aj oddychu umozZnené sledovat ¢asomieru neustale zobrazujlcu
zostavajuci ¢asovy limit.

3.5.8 Jednotlivé chyty musia byt Cistené rozhodcom alebo usporiadatelmi vidy pred nastupom pretekara
do prvého pokusu na dany boulder, pricom sa postupuje v sulade s bodom 3.9.3

3.6 Boulder
3.6.1 Kazdy boulder musi mat jasne uréeny a zretelne oznaceny zaciatok, zénu a top.

3.6.2 Odporucany maximalny pocet chytov v kazdom bouldri je 12, priCom priemerny pocet chytov na
boulder v jednom kole sa ma pohybovat medzi 4 aZz 8.

3.6.3  VZiadnom kole nesmie byt pouZity Ziadny z bouldrov, ktoré pretekari liezli v priebehu pretekov.

3.6.4  Zaciatok bouldra - musi mat urcenu a oznacenu poziciu pre obe ruky a obe nohy, pricom Hlavny
stavitel mdze presne urcit a oznacit chyt alebo Struktidru pre pravd a chyt alebo Struktdru pre lavd ruku,
v pripade Specifickej poZiadavky na ndstupnu poziciu. Ako zaliatok bouldra nesmie byt pouZitd prazdna
alebo neohranicend plocha lezeckej steny.

3.6.5 Zbna-je umiestnena medzi zaciatkom bouldra a topom s ciefom rozlisit vykony pretekarov, pricom
jej umiestnenie zalezi na uvazeni Hlavného stavitela.

3.6.6 Zbna sa zapocitava

I. v pripade jej kontrolovaného drzania (uznané pri vyuZiti tohto chytu k dosiahnutiu stabilne;
alebo kontrolovanej pozicie), pricom postacuje drzanie jednou rukou, alebo
Il. v pripade jej UspeSného poufZitia, pricom postacuje drzanie jednou rukou, alebo
lll. v pripade, ak pretekdr Uspesne vylezie boulder a pri preleze zonu nepouzije.

3.6.7 Top (koniec bouldra) - moze nim byt:

l. kontrolované drZanie posledného chytu bouldra, prislusne oznaceného, oboma rukami, alebo
I. boulder méZe koncit postavenim pretekdra na vrchnu Cast steny.

3.6.8 Oznacenie - pocet pasok pri chyte (chytoch) na zaciatku bouldra uddva povinny pocet koncatin,
ktoré musi pretekar na chyt (chyty) umiestnit, eSte pred akymkolvek dal$im lezeckym pohybom do dalsich
chytov.

3.6.9 Skupina chytov a/alebo Struktir moéze byt oznacend ako jeden chyt.

3.6.10 Farebné oznacenie nastupu atopu musi byt oznacené pdaskou rovnakej farby. Zéna musi byt
oznacenad paskou inej farby.

3.6.11 Zakazané chyty, pripadne ohranicenie (vymedzenie) lezeckej plochy musi byt oznacené pdskou
rozdielnej farby od farieb pouzitych na oznacenie nastupu, topu a zony (bod 2.2.2).

3.6.12 Jednotny farebny spbsob oznacenia musi byt dodrzany pocas celych pretekov, pricom priklad
oznacenia musi byt inStalovany na rozcvi¢ovacej stene v izolacii.
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3.7.1 Zatiatok pokusu - pokus pretekara zacina prerusenim kontaktu pretekdra so zemou jeho poslednou
Castou tela.

3.7.2 KaZdy pokus pretekara musi zacinat z ndstupovej pozicie v sulade s bodom 3.6.4, v ktorej musi
pretekar zaujat stabilnd kontrolovanu poziciu, pred akymkolvek daldim lezeckym pohybom do dalSich
chytov. Na dosiahnutie ndstupovej pozicie smie pretekar okrem oznacenych nastupovych chytov vyuZit aj
povolenu cast lezeckej plochy steny, resp. smie sa dotykat blokerov nastupovych chytov (chyty alebo
Struktury modifikujdce uchop nédstupovych chytov), pricom tieto blokery nesmie aktivne pouZit.

3.7.3  Ukonéenie pokusu - po ukoncéeni pokusu pretekara, rozhodca kazdého pretekdra oboznami s jeho
vysledkom (TOP, ZONA, nelspe$ny pokus) a tento vysledok musf zaznamenat.

3.7.4  Uspedny pokus nastava, ak pretekdr po reguldrnom néstupe v stlade s pravidlami po¢as ¢asového
limitu dosiahol top, ktory drZzi kontrolovane oboma rukami, pokial rozhodca neoznami pretekarovi ,OK”
alebo ,TOP” doplneny o sucasné zdvihnutie ruky.

3.7.5 Neuspesny pokus nastava, ak po zacati pokusu:

l. pretekdr nenastupi do ndstupovej pozicie v sulade s odstavcom 3.7.2,
I. pretekar pouzije k lezeniu akukolvek inu cast steny, Struktury alebo chytu, nez je dovolené,
alebo ktord je oznacend ako zakazan3,
. pretekar sa dotkne zeme akoukolvek ¢astou tela,
V. pretekarovi pocas jeho pokusu vyprsi ¢asovy limit.

Vykonanie pokusu sa pretekdrovi zapocitava aj v pripadoch ak pretekar:

l. pouZiva (chytd, stupa alebo magnéziuje) iné neZ nastupové chyty alebo Struktlry, vratene
blokerov,
Il. dotyka sa inych nezZ nastupovych chytov alebo Struktur, okrem blokerov nastupovych chytov,
. robi znacky na stene alebo chytoch.

3.7.6 V pripade neuspesného pokusu v sulade s bodom 3.7.5 (i-iv) musi rozhodca nariadit pretekarovi
ukoncit pokus.

3.7.7 KaZdy pokus pretekdra musi zacat aj skoncit len po¢as vymedzeného ¢asového limitu pre dané kolo.
Ak pretekar nastUpi do bouldra pred uplynutim c¢asového limitu uréeného na pokusy, musi svoj pokus
dokoncit este pred uplynutim tohto casového limitu. V pripade, ak ¢asovy limit vyprsal, pretekdr musi
ukoncit svoj pokus. Ak pretekdr nadalej pokracuje v lezeni, rozhodca musi pretekarovi nariadit ukoncit
pokus.

3.7.8 Vpripade, ak zapis vysledkov pokusov prebieha zapisom do karty pretekdra, kazdy pretekar je
povinny odovzdat riadne vyplnenu kartu najneskor do 5 minut po skonceni kola Hlavnému rozhodcovi,
pripadne osobe nim urcenej. V pripade, ak pretekar nedodrzi ¢asovy limit pre odovzdanie karty pretekara,
nebudu pretekdrovi zapocitané jeho vysledky v danom kole a pretekar bude hodnoteny bez vykonania
pokusov podla bodu 3.10.3.
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3.8.1 V pripade, ak nastane uznany technicky incident, potom prvy nasledujici pokus pretekara, ktorého
technicky incident postihol, je vdanom bouldri povaZovany za pokracovanie pévodného pokusu. Do
vysledku je nasledne zaratany lepsi pokus.

3.8.2  Technicky incident v priebehu kvalifikaéného kola lezeného formatom FLASH - v pripade uznaného
technického incidentu sa celkovy ¢asovy limit predizi o dobu potrebni na opravu technického incidentu.

3.8.3  Technicky incident v priebehu kola lezeného ON SIGHT klasickym formatom - v pripade, ak pretekar,
ktorého technicky incident postihol, dokoncuje svoj pokus po oprave, ma k dispozicii zvySok svojho
Casového limitu z momentu, kedy technicky incident nastal s tym, Ze minimalny ¢asovy limit ma 2 minuty.

A. V pripade, ak je moZné uznany technicky incident opravit pred koncom daného ¢asového limitu,
pretekar ma moznost vo svojom pokuse (pokusoch) pokracovat a rozhodnut sa nasledne:

I.  V pripade, ak sa pretekar rozhodne pokracovat dalej, znamena to koniec technického incidentu
a uz nie je mozné podat Ziadny dodatocny protest spojeny s tymto incidentom.

Il. V pripade, ak sa pretekar rozhodne vo svojom pokuse v danom ¢asovom limite nepokracovat
dalej, potom pretekar na danom bouldri, kde technicky incident nastal, dokonci svoj pokus v
¢asovom limite uréenom Hlavnym rozhodcom.

B. V pripade, ak nie je mozZné uznany technicky incident opravit pred koncom daného ¢asového limitu,
bude v momente, ked zaznie signdl oznacujuci koniec ¢asového limitu, dané kolo pre pretekara,
ktorého technicky incident postihol a zaroven pre pretekarov na predchadzajucich bouldroch
Hlavnym rozhodcom zastavené. Ostatni pretekari v kole pokracuju. Po dokonceni opravy ma
pretekar, ktorého technicky incident postihol k dispozicii zvySok svojho ¢asového limitu z momentu,
kedy technicky incident nastal s tym, Zze minimalny ¢asovy limit ma 2 minuty. Nasledne sutaz znovu
zacne pre vsetkych pretekarov, ktorych pokusy boli zastavené, a to signalom ohlasujucim casovy
limit.

3.8.4  Technicky incident v priebehu kola lezeného ON SIGHT formatom SP - v pripade, ak nastane uznany
technicky incident vo finalovom kole lezenom OS SIGHT formatom SP, musi sa pretekar, ktorého technicky
incident postihol odobrat do prechodnej izoldcie v tranzitnej zéne a tam pockat na vykonanie opravy. Po
dokonceni opravy musi pretekar, ktorého technicky incident postihol, nastupit k zopakovaniu svojho
pokusu(ov), pricom ma k dispozicii zvySok svojho ¢asového limitu zmomentu, kedy technicky incident nastal
s tym, Ze minimalny ¢asovy limit ma 2 minuty.

3.9.1 Zbezpectnostného hladiska musia byt bouldre postavené tak, aby:

l. pretekari neboli vystaveni nebezpecnym situacidm veducim k zraneniam, pripadne aby sa pri
lezeni bouldrov navzajom neobmedzovali alebo neohrozovali, a zéroven
I. neobsahovali skoky po chytoch smerom dole.

3.9.2 Bouldre musia byt vybavené doskociskom (dopadovymi matracmi), ktoré musi vzidy pokryvat celu
dopadovu plochu pri prislusnom bouldri. Hlavny stavitel je zodpovedny za spravne umiestnenie
dopadovych matracov poskytnutych usporiadatelom, pripadne za prispésobenie charakteru bouldrov
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moznostiam doskociska. Ak sU matrace spajané, je potrebné prekryt medzery medzi nimi, aby sa predislo
padu pretekdra medzi matrace.

3.9.3 Jednotlivé chyty musia byt priebezne Cistené rozhodcom alebo usporiadatelmi tak, aby vsetci
pretekari mali rovnaké podmienky. Pretekdr méze pozadovat, aby boli chyty ocistené bezprostredne pred
jeho pokusom na bouldri. Pretekari mézu pred kazdym pokusom za pomoci kefiek a inych pomocok odistit
chyty, na ktoré dociahnu zo zeme. Pre tieto Ucely sa mdzu pouzit iba kefky a pomocky poskytnuté
usporiadatelom.

3.10 Vyhodnotenie umiestnenia

3.10.1 Po ukonceni kola su vyhodnotené vysledky pretekara pre kazdy boulder na zdklade zdznamov
rozhodcu, ktoré vykonaval priebezne v sulade s bodom 3.7.3. U kaZzdého bouldra sa vyhodnoti pocet
pokusov potrebnych k dosiahnutiu zény a topu na danom bouldri.

Priklady: boulder vylezeny OS je vyhodnoteny ako T1/Z1; boulder vylezeny na ésmy pokus, s dosiahnutim
z0ny v prvom pokuse je vyhodnoteny ako T8/Z1; nevylezeny boulder s dosiahnutou zénou na trindsty pokus
je vyhodnoteny ako T0/Z13; nevylezeny boulder bez dosiahnutia zény je vyhodnoteny ako T0/Z0.

3.10.2 Priurcovani umiestnenia pretekdra v danom kole je prvorady pocet dosiahnutych topov, nasledne
pocet dosiahnutych zoén, potom pocet pokusov potrebnych na dosiahnuté topy aako posledny je
zohladneny pocet pokusov na dosiahnuté zdény.

Priklad1: pretekdr s jednym topom a jednou zonou bude umiestneny lepsie ako pretekdr s piatimi zonami a
Ziadnym topom. Priklad2: pretekdr s tromi bouldrami vylezenymi OS no bez dalsich zon bude umiestneny
horsie ako pretekdr s tromi topmi na desat pokusov a Styrmi zonami.

3.10.3 V pripade, ak pretekar z akéhokolvek dévodu nevykona Ziadny pokus pocas kvalifikacného kola,
pretekar nebude vébec hodnoteny. V pripade, ak pretekar z akéhokolvek dévodu nevykona Ziadny pokus
pocas semifindlového alebo findlového kola, bude pretekdrovi priradené umiestnenie nasledujlce za
poslednym umiestnenym pretekdrom v danom kole.

3.10.4 V pripade, ak nastane u pretekarov zhodné umiestnenie, ich umiestnenie sa urli podfa:

A. vysledkov z predchadzajiuceho kola (spatné hodnotenie),
B. v pripade, ak po findlovom (semifindlovom) kole existuje po aplikacii bodu 3.10.4 A u pretekarov
na prvom, druhom alebo tretom mieste zhodné umiestnenie, ich umiestnenie sa urci:

l. porovnanim poctu dosiahnutych topov na 1.pokus, nasledne porovnanim poctu
dosiahnutych topov na 2. pokus, atd,

ll.  vpripade, ak po aplikacii bodu 3.10.4 B/I existuje zhoda, potom je ich poradie urcené
porovnanim poctu dosiahnutych zén na 1. pokus, nasledne porovnanim poctu
dosiahnutych zén na 2. pokus, atd),

. vpripade, ak po aplikdcii bodu 3.10.4 B/Il existuje nadalej u pretekarov zhodné
umiestnenie, budu tito pretekari hodnoteni na rovnakom mieste.

C. v pripade, ak po findlovom (semifindlovom) kole existuje po aplikdcii bodu 3.10.4 A u pretekarov
na inych neZ prvych troch miestach zhodné umiestnenie, budd tito pretekari hodnoteni na
rovnakom mieste.
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4 Pravidla pre preteky v discipline Obtiaznost (L - Lead)

4.1 Vseobecne

4.1.1 Natieto pravidla sa vztahuju pravidld z Casti 2 VSeobecné pravidla.

4.1.2  Preteky v discipline obtiaznost sa konaju na lezeckych cestach s minimalnou dizkou 12 metrov a
minimalnou Sirkou kaZzdej cesty 3 metre, vyrobenych za tymto Ucelom na umelych stendch s minimalnou
vyskou 10 metrov. Hlavny rozhodca moze podla svojho uvazenia povolit Sirku cesty mensiu nez 3 metre na
obmedzenom Useku cesty.

4.1.3  Pretekari musia byt pocas vSetkych pokusov isteni prostrednictvom lana so spodnym istenim (PP -
pink point). Pretekari detskych kategérii U10 a U12 lezd s hornym istenim (TR - top rope).

4.1.4 Cesta je povazovana za Uspesne vylezenu, ak bola prelezena v sulade s platnymi pravidlami a ak
bolo lano zapnuté do poslednej expresky z regularnej polohy (podrobnejsie v bode 4.8.6). V pripade cesty
lezenej TR musi pretekar drzat posledny chyt cesty dvomi rukami, pricom tento chyt musi byt jednoznacne
oznaceny a pretekdri musia byt nan upozorneny pocas obhliadky.

4.1.5 Preteky v discipline Obtiaznost pozostdvaju z:

A. kvalifikacného kola — musi prebiehat Stylom FLASH na dvoch réznych cestach, priblizne rovnakého
charakteru a obtiaznosti.

B. semifindlového kola - kona sa len v pripade MSR, prebieha na jednej ceste lezenej Stylom ON SIGHT,

C. findlového kola — prebieha na jednej ceste lezenej Stylom ON SIGHT.

V pripade nepredvidatelnych udalosti moze Hlavny rozhodca zrusit jedno kolo, pricom v takom pripade
sa vysledky z predchadzajuceho kola rataju ako vysledky umiestnenia i tohto zruseného kola.

4.2 Startové poradie a postupovy klu

4.2.1 Startové poradie pre kvalifikaéné kolo je pre prvi cestu uréené ndhodne. Startové poradie pre druhu
kvalifikacnu cestu je rovnaké ako na prvej, ale s posunom 50%.

Priklady: V pripade, ak je v danej kategdrii zaregistrovanych 20 pretekdrov, tak ten, ktory v prvej ceste
startoval ako 11, polezie na druhej ceste ako prvy. V pripade ak je v danej kategdrii zaregistrovanych 21
pretekdrov, tak ten ktory v prvej ceste startoval ako 11, polezie na druhej ceste ako prvy.

Odpocinok pretekara medzi dokoncenim pokusu na jednej ceste a ndstupom pokusu na dalSej ceste musi
byt minimalne 20 minut.

4.2.2 Startové poradie v kolach nasledujicich po kvalifikaénom kole musi byt opakom ich umiestnenia
v kole predchadzajucom, teda vitaz predchadzajuceho kola Startuje v nasledujicom kole pretekov
posledny. V pripade zhodného umiestnenia pretekarov v kvalifikatnom (semifindlovom) kole je ich Startové
poradie v nasledujucom kole pretekov uréené na zaklade ich Startového poradia v predchadzajicom kole.

4.2.3 V pripade, ak sucastou pretekov je semifindle, pocet pretekarov kvalifikujucich sa do semifinéle je
16 a do findle 8 pretekarov. O zruseni semifindle mdZze rozhodnut Hlavny rozhodca v pripade, ak je pocet
pretekarov nizsi nez 16. Hlavny rozhodca musi o tomto rozhodnuti informovat pretekarov danej kategorie
pred Startom kvalifikacie.

Pravidla pre preteky v $portovom lezeni SHS JAMES
24



V pripade, ak suc¢astou pretekov nie je semifinale, postupi priamo do findle 10 pretekarov.

4.2.4 Stanovena kvota pretekarov pre dané kolo je naplnena pretekdrmi s najlepSim umiestnenim z
predchadzajuceho kola. V pripade, ak je pocet pretekarov vyssi, z dévodu zhodného umiestnenia, dalSieho
kola sa zUcastnia aj vSetci tito zhodne umiestneni pretekari.

4.2.5 Vpripade, ak sa preteky konaju formatom OPEN (so zahrani¢nou ucastou), celkovy pocet
postupujucich pretekarov do daného kola, musi byt doplneny slovenskymi pretekarmi tak, aby minimalny
pocet postupujucich slovenskych pretekdrov bol 6, pripadne vsetci ak je pocet slovenskych pretekarov
mensi ako 6.

4.3 Kvalifikacné kolo formatom FLASH

4.3.1 Kvalifika¢né kolo zacina predlezenim vsetkych kvalifikacnych ciest. Cesty musia byt predlezené
nazivo, pred pokusom prvého pretekdra. Zivé predlezenie moéze byt nahradené opakovanym prehravanim
videozdznamu predlezenia.

4.3.2 Po ukonceni predlezenia kvalifika¢nych ciest je odStartované kvalifikacné kolo pokusmi pretekarov
v pevne danom poradi v sulade s bodom 4.2.1.

4.3.3  Po ukonceni pokusu pretekara, nastupuje ihned dalsi pretekar v Startovom poradi.

4.4 Obhliadka

4.4.1 Vsulade s odstavcom 2.7, pretekari (ako skupina) maju povolenu obhliadku ciest, ktoré polezd ON
SIGHT

4.4.2  Dlzka obhliadky cesty je 6 minut.

4.43 Pretekari sa mézu dotykat prvého chytu (chytov) za podmienky, Ze obe ich chodidld zostanu na
zemi.

4.4.4 Na konci doby uréenej na obhliadku sa pretekari musia vratit do izolacie. V pripade, ak na to
dostanu pokyn od rozhodcov, niekolko prvych pretekarov na Startovej listine sa presunie do tranzitnej zény.
Neprimerané zdrzanie pri navrate z obhliadky moze viest k udeleniu Zltej karty v stlade s bodom 2.12.2 A/I
a akékolvek dalSie zdrZiavanie bude mat za ndsledok diskvalifikaciu v stlade s bodom 2.12.5 G.

4.5 Bezpecnost aistenie
451 Prinastupe do pokusu kazdého kola:

A. Kazdy pretekdr musi pouzivat (UIAA, CE) certifikovany sedaci alebo celotelovy Uvaz, za ktorého
stav je osobne zodpovedny. Certifikované jednoduché horolezecké lano zabezpeluje
usporiadatel.

B. V pripade, ak je cesta lezend so spodnym istenim (PP), lano musi byt naviazané priamo v Uvaze
pretekara pomocou osmickového uzlu, zaisteného poistnym uzlom.

C. Vpripade, ak je cesta lezenad s hornym istenim (TR), lano musi byt pripevnené s Uvdazom
pretekdra prostrednictvom dvoch karabin so skrutkovacou poistkou na zdmku karabiny
otocenych oproti sebe alebo prostrednictvom karabiny so skrutkovacou poistkou zamku
takého typu, ktory minimalizuje nebezpelenstvo priecneho zataZenia karabiny alebo vypnutia
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lana z karabiny. Istiace lano musi byt spojené s karabinou/karabinami osmickovym uzlom,
zaistenym poistnym uzlom.

D. Pred nastupom pretekdra do pokusu musi isti¢ pretekdrovi skontrolovat spravne oblecenie
Uvazu, spravne zapnutie spon Uvazu a spravne naviazanie, respektive zapnutie karabin v Uvaze
pretekara.

E. Predtym, nez istiCi pretekara odprevadia pod cestu, musia sa uistit, Ze je lezecké lano zlozené
tak, aby ho bolo mozné okamZite spravne pouZivat.

F. Hlavny rozhodca méZe po porade s Hlavnym stavitelom rozhodnut otom, Ze z dbévodu
bezpecnosti musi usporiadatel na zaciatku cesty zabezpelit spotting pretekdrov. Pocas
spottingu nesmie prist ku kontaktu pretekara so spotterom.

G. Hlavny rozhodca méze po porade s Hlavnym stavitefom rozhodndt otom, Ze z dévodu
bezpecnosti bude lano pred nastupom pretekdrov zapnuté v prvej postupovej expreske pre
danu cestu.

4.5.2 Lezecké lano musi byt pod kontrolou isti¢a, ktorému v pripade potreby asistuje pomocnik. Isti¢ musi
pocas pokusu pretekara davat neustdle ndlezity pozor na jeho postup, tak aby zaistil Ze:

A. Pohyby pretekdra nebudu nijako obmedzované napnutym lanom.

B. Ked sa pretekar pokusi zapnut lano do postupového istenia, musi mat k dispozicii dostato¢ne
volné lano. Ak sa pretekdrovi zapnutie nepodari, previs lana musi byt okamzite dobraty.

C. Vsetky pdady budu zastavené dynamickym a bezpecnym sposobom. Kvoli Specifickej povahe
lezenia na obtiaZznost je mozné pouZivat iba ruc¢ne ovlddané istiace pomaocky. Vsetky istiace
pomdcky musia byt schvalené Hlavnym rozhodcom.

Pretekar nebude vystaveny neprimerane dlhym padom.

E. Je venovand velkd pozornost tomu aby nebol padajici alebo spustany pretekdr vystaveny

Ziadnemu riziku zranenia sposobenému hranou previsu alebo inym prvkom lezeckej steny.

4.5.3 Isti¢ musi neustale povolovat/doberat lano o vhodnu dfzku tak, aby pohyby pretekara neboli nijako
obmedzované tahom lana. Akékolvek napnutie lana mdéZe byt povaZované za umeld pomoc a Hlavny
rozhodca musi vyhlasit technicky incident.

4.5.4  Po zapnutilana do poslednej expresky alebo po pade je nutné pretekdra spustit na zem, pri¢om je
potrebné ddvat pozor aby sa pretekar nedostal do kontaktu so Ziadnym zariadenim v priestore lezeckej
steny.

455 Pokial si pretekdr odvazuje lano zo svojho Uvazku, istic musi urychlene stiahnut lano.
Zodpovednostou istica je zabezpecit aby pretekar ¢o najrychlejsie opustil lezecku zénu.

456 Lezecké cesty musia byt postavené tak, aby sa pretekari pri ich lezeni navzajom neobmedzovali
alebo neohrozovali, pripadne rozhodca musi organizovat (regulovat) nastupy jednotlivych pretekarov do
pokusov tak, aby bola zachovana bezpecnost a aby sa pretekari pri ich lezeni navzajom neobmedzovali
alebo neohrozovali.

457 Jednotlivé chyty musia byt priebezne Cistené tak, aby vSetci pretekari mali rovnaké podmienky.
Frekvenciu Cistenia ciest uréuje Hlavny rozhodca po porade s Hlavnym stavacom. Maximalny pocet pokusov
pred dalsim cistenim je 20 a nikdy nesmie presiahnut 22. Hustotu istenia v priebehu kola je nutné
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rovnomerne rozvrhndt. Hustotu Cistenia je nutné oznamit pretekdrom na Startovej listine. Pretekari si
nesmu Cistit chyty v priebehu svojho pokusu.

4.6 Priebeh lezenia

4.6.1 Stanovena dlzka lezenia je 6 minut.

4.6.2 V momente, ked pretekar vojde do sutaznej zony lezeckej steny, ma 40 sekind na to, aby nastupil
do cesty. Tychto 40 sekind konecnej obhliadky nie je sicastou celkového ¢asu vyhradeného na prelezenie
cesty. Ak nezacne pretekar v tomto limite liezt, musi byt okamZite vyzvany, aby tak urobil. Akékolvek dalsie
oneskorenie bude mat za nasledok disciplinarny postih v stlade s bodom 2.12.2 A/lll. Tento ¢asovy limit
plati aj v pripade lezenia Stylom FLASH.

4.6.3 Kazdy pokus pretekdra je povaZzovany za zahdjeny a ¢as sa zacne merat v okamihu, ked obe chodidla
pretekara opustia zem. Tratovy rozhodca na zaklade vlastného uvazenia rozhodne, ¢i pretekar zahdjil pokus
alebo si pretekar upravuje svoju poziciu pred Startom.

4.6.4 Pretekdr sa v priebehu pokusu moze pytat, kolko ¢asu mu zostdva, pricom ho Hlavny rozhodca
alebo nim poverend osoba musi okamZite informovat. V pripade, ak pretekarovi vyprsi ¢asovy limit, Hlavny
rozhodca alebo nim poverend osoba musi vyzvat pretekara pokynom ,Stop!”, aby prestal liezt. Pretekar,
ktory tento pokyn neuposlichne, bude vystaveny disciplinarnemu postihu v sulade s odstavcom 2.12.

4.6.5 V priebehu pokusu pretekdra v ceste:

A. pretekdr musi byt neustale v reguldrnej polohe. To je ked"
V. pretekar celym telom nepreliezol nad/za spodnt karabinu expresky, do ktorej este nezapol
lano, alebo
V. pretekar je schopny dotknut sa rukou poslednej expresky, do ktorej eSte nezapol lano (bez
zdvihnutia expresky nohou).

Jedinou vynimkou je, ak je oznaceny posledny chyt, z ktorého je nutné zapnut lano do
oznacenej expresky. Akékolvek porusenie tohto pravidla bude mat za nasledok ukoncenie
pokusu pretekdra v danej ceste. Za neuposlichnutie pokynu Hlavného rozhodcu ohladom
ukoncenia pokusu bude mat za nasledok disciplindarny postih v stlade s odstavcom 2.12.

Ziadny pohyb pretekara od momentu, ked sa dostal z reguldrnej pozicie pre zapinanie lana do
expresky nezvysuje jeho bodové hodnotenie v ceste.

Pretekar musi zapinat expresky v spravnom poradi.

Zapinanie prvého expresu pretekdarom zo zeme je povolené.

Pretekarovi musi byt umoznené vypnut lano z poslednej zapnutej expresky a znovu ho zapnut.
Pokial pretekdr zapne lano do karabiny v stlade s bodom B, ale vytvori tak ,Z-klip“, bude mu
dovolené odopnut a znovu zapnut (v pripade nutnosti aj zlezenim spét) lubovolnu expresku v
,Z-klipe“. Po oprave musia byt vietky postupové istenia zapnuté.

mo O w

Hlavny rozhodca mdze rozhodnut, Ze je nutné jednu, alebo viac expresov zapnut z urcitého chytu,
alebo skor. Doporucuje sa tuto informaciu oznamit pretekdrom v izolacii. Chyt a expresku, ktorych
sa to tyka je nutné viditelne oznacit modrym krizikom a upozornit na to pretekarov pocas obhliadky.
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Hlavny rozhodca mdzZe vydat pokyn k ukonleniu pokusu, ak pride k zaveru, Ze dal$i postup
pretekara v ceste by bol nebezpecny.

4.7 Technické incidenty

4.7.1 V pripade, ak pretekar spadne a ohlasi, Ze pric¢inou padu bol technicky incident, musi relevantnost
protestu urychlene preverit a rozhodnut o nom rozhodcovska komisia.

4.7.2  Pri lezeni stylom ON SIGHT, musi byt pretekdr po nahlaseni technického incidentu okamzite
odvedeny do oddelenej izolacie a pockat tam na rozhodnutie rozhodcovskej komisie. V pripade uznaného
technického incidentu je pretekarovi dany odpocinkovy ¢as v oddelenej izolacii s moznostou rozcvicenia,
pricom v priebehu tohto ¢asu nesmie pretekar komunikovat s nikym, s vynimkou Hlavného rozhodcu,
Delegata KSL alebo usporiadatelov.

4.7.3 V pripade uznaného technického incidentu je pretekarovi dany odpocinkovy cas pred dalSim
pokusom v rozsahu 1 minuta za kazdy chyt, ktory dosiahol v ceste nez nastal technicky incident, pricom
maximalny ¢as na odpocinok je 20 minut. V zavislosti na poZiadavkach pretekara ohladom odpocinkového
¢asu v ramci maximalneho limitu nasledne Hlavny rozhodca rozhodne o tom, kedy bude opakovany pokus
pretekara zaradeny. VSetci pretekari, ktorych sa toto zaradenie v Startovom poradi tyka, musia byt o tomto
zaradenfi informovani.

V pripade, ak by bol opakovany pokus zaradeny v akomkolvek kole pretekov za posledného pretekara
a pretekar, ktory utrpel technicky incident sa v tomto kole uz umiestnil ako prvy, nebude pretekarovi
opakovany pokus povoleny.

4.7.4  Po dokonceni opakovaného pokusu na ceste sa pretekarovi zapocitava lepsi z jeho pokusov.

4.8 Vyhodnotenie

4.8.1 Po ukonceni pokusu pretekara rozhodca vyhodnoti najvzdialenejsi dosiahnuty chyt a pripadny dalsi
aktivny pohyb v smere cesty a oboznami pretekdra s jeho vysledkom (bodové ohodnotenie), pricom tento
vysledok musi zaznamenat.

4.8.2  Chyt musi byt jasne definovany Hlavnym stavitefom pred zaliatkom kola a musi byt zakresleny na
nakrese ciest pouzivanym tratovym rozhodcom k hodnoteniu alebo musi byt pocas pretekov Uspesne
pouZity aspon jednym pretekdrom k postupu. Kazdy chyt musi mat priradenud bodovu hodnotu, ktora je
definovana vzostupne Ciselnou radou hodnét priradenych jednotlivym chytom v linii cesty od nastupného
chytu do posledného chytu v ceste.

V pripade, ak pretekdr pouZije alebo kontroluje chyt, ktory nie je v nakrese cesty, tak Hlavny rozhodca spolu
s Hlavnym stavitelom priradi tomuto chytu bodovu hodnotu, pricom bodova hodnota takéhoto chytu méze
byt rovnaka ako u iného existujuceho chytu alebo nova.

V pripade findlového (semifindlového) kola, musi byt nakres danej cesty sbodovym hodnotenim
jednotlivych chytov umiestneny pocas prislusného kola na oficidlnej vyvesnej tabuli este pred zahdjenim
pokusu prvého pretekdra v danej ceste, pricom nakres cesty musi byt zverejneny az po ukonéeni obhliadky.

4.8.3  Privyhodnoteni sa zapocitavaju len chyty, ktoré boli dosiahnuté rukami.
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4.8.4 Do bodového hodnotenia pretekdra sa zapocitavaju iba tie Casti Struktury, ktoré su pouzitelné pre
lezenie.

4.8.5 Prihodnoteni vykonu pretekara v ceste sa postupuje podla nasledujucich kritérii:

A. ak pretekdr drii chyt, bude pretekdrovi zapocitand bodovd hodnota tohto chytu bez
pridavného znamienka.

B. ak pretekar drzi chyt a vykona z neho dalsi aktivny lezecky pohyb v smere postupu cesty, bude
pretekdrovi zapocitand hodnota tohto chytu so znamienkom plus (+).Toto hodnotenie je
bodovo lepsSie, nez drzanie rovnakého chytu.

Znamienko plus je reprezentované numerickou hodnotou 0,5 a teda pretekar je ohodnoteny
hodnotou posledného drzaného chytu s pridanim 0,5 bodu.

Pre udelenie znamienka plus (+) pri hodnoteni, musi pretekar sucasne vykdzat zretelnd zmenu
v pozicii tela a zaroven pohyb najmenej jednej ruky s cielom chytenia dalSieho chytu v smere cesty
alebo iného chytu, pomocou ktorého bolo pokracované dalej v ceste.

To, Ci pretekdr tecuje nasledujuci chyt v linii cesty, alebo nie, nie je pre hodnotenie cesty
znamienkom (+) rozhodujuce.

Hlavny rozhodca urdi hranicu pre stav drZanie chytu a drZanie chytu s aktivnym pohybom lezca
hodnotenym znamienkom plus (+) v rdmci kazdého chytu a odlisil tak vyznamné rozdielne vykony
pretekarov. Rovnako méze rozhodnut o vypusteni hodnot so znamienkom plus (+) pre dané kolo.

4.8.6 Vpripade, ak je cesta lezend so spodnym istenim (PP), pokus pretekdra v ceste sa povaZzuje za
Uspesny v pripade, ak pretekar preliezol cestu v sulade s platnymi pravidlami a lano zapol aj do poslednej

expresky (karabiny). Top je vtomto pripade uznany iba vtedy, ak pretekar zapne lano aj do poslednej
expresky (karabiny) z reguldrnej lezeckej pozicie. V pripade, ak je cesta lezend s hornym istenim (TR), pokus

pretekdra v ceste sa povaZuje za Uspedny, ak pretekdr preliezol cestu v sulade s platnymi pravidlami
a posledny chyt cesty (top) drZi kontrolovane oboma rukami.

49.1 Po kazdom kole pretekov su pretekdri zoradeni na zaklade ich hodnotenia v sulade
s odstavcom 4.8.

4.9.2 Umiestnenie pretekdrov v kvalifikachom kole je urcené na zdklade geometrického priemeru z ich
umiestneni za kazdu kvalifikacnu cestu, pricom nizsi vysledok geometrického priemeru z umiestneni
pretekdra znamena lepSie celkové umiestnenie.

V pripade, ak v niektorej kvalifikacnej ceste nastane u pretekarov zhodné umiestnenie, bude umiestnenie
kazdého z nich v danej kvalifikacnej ceste rovnaké a vyjadrené ako aritmeticky priemer ich umiestneni.

Priklady: Na 1.mieste v kvalifikacnej ceste skoncia 2 pretekdri, ich umiestnenie je vyrdtané ako aritmeticky
priemer ich umiestneni: (1+2)/2 = 1,5. Na 3.mieste v kvalifikacnej ceste skoncia 4 pretekdri, ich umiestnenie
je vyrdatané ako aritmeticky priemer: (3+4+5+6)/4 = 4,5 ).

Umiestnenie pretekara v kvalifikacnom kole uréené na zaklade geometrického priemeru z umiestneni za
kazdu kvalifikacnu cestu je vyratané nasledujicim spésobom:
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PB = /(KC1 x KC2)

Kde PB je pocet bodov pretekara za umiestnenia v kvalifikaénom kole a KC1 KC2 s umiestnenia pretekara
za prislusné kvalifikacné cesty.

Priklad: Kvalifikacné kolo prebehlo na 2 cestdch, pricom pretekdr sa v 1.kvalifikacnej ceste umiestnil na
1.mieste spolu s dalsim pretekdrom a v 2.kvalifikacnej ceste sa umiestnil na 3.mieste spolu s dalSimi Styrmi
pretekdrmi. Vyhodnotenie jeho umiestnenia v kvalifikacnom kole je vypocitané ndsledne: (1,5x4,5)¥? = 2,59).

Pri vyhodnocovani je nutné pocitat so vietkymi desatinnymi miestami, pricom v oficidlnej vysledkovej
listine sU zobrazené iba vysledky na dve desatinné miesta (tak ako v priklade vyssie).

49.3 V pripade, ak pretekar z akéhokolvek dévodu nenastUpi do jedenej z ciest v kvalifikaénom kole,
bude pretekarovi priradené umiestnenie nasledujlice za poslednym umiestnenym pretekdrom v danej
ceste s bodovym ohodnotenim 0. V pripade, ak pretekar nenastupi do Ziadnej cesty kvalifikacného kola,
pretekar nebude vébec hodnoteny.

49.4 V pripade, ak nastane na nejakej pozicii nastane u pretekdrov zhodné umiestnenie, vezmu sa do
Uvahy vysledky pretekarov z predchddzajuceho kola (spatné hodnotenie).

495 Vpripade, ak vo findlovom kole nastane remiza aj po aplikacii pravidla o spatnom hodnoteni
(bod 4.9.4), rozhoduje o konecnom umiestneni pretekarov ¢as dosiahnuty vo findlovom kole tak, Ze nizsi
dosiahnuty ¢as znamena lepSie umiestnenie.

Pre tento Ucel musi byt ¢as pretekarov vo findle merany ¢asomeracom uré¢enym Hlavnym rozhodcom. Tento
¢as bude zapisany do vysledkovej listiny zaokruhleny na sekundy nadol. Cas je merany od zacatia pokusu
pretekara v ceste do jeho ukoncenia:

A. zapnutim poslednej expresky (topu),
B. pdadom,
C. porusenim pravidiel znamenajucim ukoncenie pokusu.

Ak dosiahnu remizujici pretekari vo findle po uplatneni spatného hodnotenia aj zhodny cas, budu
hodnoteni na rovnakom mieste.

Vzhladom na zavedenie casu ako jedného z kritérii vo finale, je povinnostou usporiadatela zaistit aspon pre
findlové pokusy kameru a findle vsetkych pretekarov zaznamenat pre Ucely pripadnych protestov proti ¢asu.

4.10 Ukoncenie pokusu

4.10.1 Pokus pretekara v ceste chdpeme ako ukonceny ked:

A. spadne,

B. prekroci povoleny ¢asovy limit pre dané kolo,

C. pouzije pre lezenie Cast steny, chytu, alebo Struktur, ktoré boli oznacené ako nepripustné pre
lezenie,

pouZije pre lezenie rukami otvory v lezeckej stene uréené pre montaz chytov,

pouZije pre lezenie bocny, alebo horny okraj lezeckej steny,

pouZije pre lezenie nity vratane skrutiek alebo expresu,

nepodari sa mu zapnut expres podla pravidiel v bode 4.6.5,

G m m O
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H. dotkne sa [ubovolnou ¢astou tela zeme po nastupe do cesty,
I.  vyuZije akukolvek umeld pomdbcku.

4.10.2 V pripade porusenia pravidiel vztahujlcich sa k ¢lanku 4.10.1 B-I musi Hlavny rozhodca pretekarovi
nariadit ukoncit pokus.

Pretekar alebo jeho tréner mdze proti tomuto rozhodnutiu podat okamzity protest. V pripade, ak je takyto
protest podany, je pretekar odvedeny do oddelenej izolacie. Protest je ndsledne potrebné podrobit
postupu uvedenému v odstavci 2.11, pricom odvolacia komisia sa mu musi venovat bezodkladne, pokial to
umoznuje situacia. Ak je protest uznany, pretekdr ma pravo na odpocinok uvedeny v bode 4.7.3. Po
dokonceni nového pokusu na ceste sa pretekdrovi zapocita lepsi z jeho pokusov.

4.11 Videonahravka

4.11.1 Ak dojde Hlavny rozhodca k zaveru, Ze je nutné prehliadnut si videozdznam pokusu pretekara v
ceste za Ucelom zhodnotenia jeho vykonu, musi pretekara v sulade s pravidlami nechat dokoncit dany
pokus. Po jeho ukonceni musi pretekara informovat, Ze jeho hodnotenie v danom kole bude preskimané
videozdznamom. Potvrdenie hodnotenia musi prebehnut ¢o najskor.

4.11.2 Oficidlny videozdznam mézu pouzivat rozhodcovia pre potvrdenie pravidiel o hodnoteni vykonu v
rdmci hodnotenia a umiestnenia pretekarov na konci kazdého kola.
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5 Pravidla pre preteky v discipline Rychlost (S - Speed)
5.1 VSeobecne
5.1.1 Na tieto pravidla sa vztahuju pravidld z ¢asti 2 VSeobecné pravidla.

5.1.2  Preteky v discipline Rychlost sa konaju na lezeckych cestdch postavenych za tymto Ucelom na
umelych stendch s minimalnou vyskou 9 metrov a minimalnou Sirkou kazdej cesty 2,5 metra.

5.1.3 Preteky vdiscipline Rychlost prebiehaju Stylom FLASH, pricom musia prebiehat jednym
z nasledujucich formatov:

A. Klasicky forméat — preteka sa na dvoch cestach podobnej diZky, profilu a obtiaznosti,
B. Svetovy format — pretekd sa na dvoch identickych paralelnych cestach,
C. Nominacny format — pretekd sa na jednej ceste.

5.1.4 Okrem detskych pretekdarskych kategérii U14, U12 a U10 musia preteky v discipline Rychlost
prebiehat vo Svetovom alebo Nomina¢nom formate a to vyhradne na Standardnej ceste, ktorej parametre
su definované v pravidlach IFSC (Speed License Rules a Speed Route Plans).

5.1.5 Preteky v Klasickom formate pozostavaju z kvalifikatného kola a findlovych kél. Kazdy pretekar lezie
v kvalifikacii a v kazdom kole findlovej Casti obe cesty. Cesty lezené vo findlovych koladch musia byt identické
s cestami v kvalifikatnom kole.

5.1.6 Preteky vo Svetovom formate pozostdvaju z kvalifikaéného kola a findlovych kol. Kazdy pretekar
lezie v kvalifikacii dve cesty, ale vo vyradovacich kolach findle iba jednu cestu. Cesty lezené vo finalovych
koldch musia byt identické s cestami v kvalifikatnom kole.

5.1.7 Preteky v Nomina¢nom formate su jednokolové (bez findle). Pretekdr absolvuje Sest pokusov,
pricom sa mu zardtava najlepsi ¢as. Delegat KSL moze v odévodnenych pripadoch zni%it pocet pokusov,
pricom minimalny pocet pokusov musi byt styri.

5.2 Bezpeclnost

5.2.1 Pretekdri musia byt pocas vsetkych pokusov isteny prostrednictvom lana s hornym istenim
(TR —top rope).

5.2.2 lIstenie pretekdrov prebieha bud manualne, alebo za pomoci automatického istiaceho zariadenia.
Ak sa lezie format s viac cestami, na oboch sa musi pouZivat rovnaky spbsob istenia.

5.2.3  Vratny istiaci bod (respektive zariadenie pre automatické istenie) musi byt umiestneny(é) nad/za
koncovym spinacom casomiery alebo signaliza¢ného zariadenia danej cesty.

5.2.4 Istiace body musia byt umiestnené tak, aby nepomahali, nebranili, alebo neohrozovali pretekara
pri lezeni.

5.2.5 V pripade manualneho spbsobu istenia plati:

A. pretekar je isteny zospodu, pricom sa pouziva jednoduché lano,

Pravidla pre preteky v $portovom lezeni SHS JAMES
32


https://www.ifsc-climbing.org/images/about-ifsc/Speed_Project/140429_SDSpeedLicenseRules4.1-corrected.pdf
https://www.ifsc-climbing.org/images/World_competitions/Officials_resources/Specific%20positions/RS/130118_DLD-SpeedRoutePlanRS.pdf

B. horné istenie musi prebiehat cez dva rézne istiace body, z ktorych kazdy sa skladd z karabiny s
poistkou, pripevnenej k istiacemu bodu expreskou so spravne zapnutou 8 alebo 10 mm karabinou
typu Q (maticovd karabina, tzv. Maillon Rapide),

C. lezecké lano musi byt pripevnené k Uvazku pretekara bud:

l. osmickovym uzlom, zaistenym poistnym uzlom, alebo

I. pomocou karabiny so skrutkovacou poistkou takého typu, ktory minimalizuje nebezpecenstvo
priecneho zataZenia a vypnutia lana z karabiny, alebo pouZitim dvoch karabin so skrutkovacou
poistkou otolenych oproti sebe. Istiace lano musi byt spojené s karabinou/karabinami
osmickovym uzlom, zaistenym poistnym uzlom.

D. kaZdé lano je ovldadané dvoma isti¢mi. Isti¢i musia stat na takom mieste pod stenou, aby sa vyhli
Urazom zavinenym padom pretekara, padajucimi chytmi, alebo inym vybavenim steny.

E. po celd dobu lezeckého pokusu pretekara musia isti¢i davat neustdle pozor na jeho postup, aby
zaistili, ze:

l. pohyb pretekdra nebude nijako obmedzovany napnutym lanom,
Il. vSetky pady budu bezpe¢nym spdsobom zastavené,
. pretekar nebude vystaveny neprimerane dlhym padom,
V. pretekar nebude vystaveny zraneniu spésobenému hranou previsu, alebo inym prvkom steny.

F. po dokonceni pokusu alebo po pade, je nutné pretekdra spustit na zem, pricom je potrebné davat

pozor, aby sa nedostal do kontaktu so zZiadnym na zemi, alebo inde umiestnenym zariadenim.

5.2.6 V pripade istenia pomocou automatického istiaceho zariadenia plati:

I.  toto zariadenie musi splfat prislusné normy,
Il. akakolvek manipulacia s tymto zariadenim, jeho insStaldcia na stenu i spdsob jeho upevnenia k Uvazu
pretekdra musi byt v stlade s manualom k tomuto zariadeniu.

5.2.7 Z cesty je potrebné odstranit vsetko nadbytocné vybavenie (karabiny, expresky, nity apod.). Nity,
ktoré nie je moZné odstranit, je moZné pri lezeni pouZzivat ako stupy.

5.2.8 Cesty je potrebné postavit tak, aby si pretekari neprekazali a nemohli jeden druhého rozptylovat.
Ak linie ciest nie su vertikdlne, mali by byt odklonené réznymi smermi.

5.3 Meranie ¢asu v ceste

5.3.1 Cas lezenia sa meria bud za pomoci elektromechanického zariadenia, alebo manuélne s presnostou
na dve desatinné miesta (0,01s). Vysledkové listiny musia uvadzat casy s touto presnostou.

5.3.2 Ak je na meranie Casu pouZité elektromechanické zariadenie, toto zariadenie by malo byt schopné
merat aj predcasny Start. Za predcasny Start sa povazuje reakény cas kratsi nez 0,1 sekundy. Hlavny
rozhodca moze na meranie povolit aj zariadenie, ktoré nekontroluje meranie predcasného Startu.

A. Vpripade, ak ma jeden pretekar reakény c¢as kratsi nez 0,1 sekundy, tak je tomuto pretekdrovi
priradeny predcasny Start.
B. V pripade, ak maju obaja pretekari reakény cas kratsi nez 0,1 sekundy, tak
l. pretekar s mensim (rychlejsim) reakénym ¢asom ma priradeny predcasny Start.
I. ak obaja pretekari maju rovnaky reakcny cas, tak predcasny Start nie je priradeny
nikomu a nasleduje opakovany Start.
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5.3.3 Vpripade poruchy zariadenia casomiery nesmie byt pouZité manualne meranie ¢asu a pre vsetkych
pretekarov v danom kole bude ohlaseny technicky incident.

5.3.4  Pri pouZiti manudlneho merania ¢asu musi byt kazdd cesta vybavena Startovym signalizacnym
zariadenim ovlddanym S$tartérom. Start je signalizovany jasnym zvukovym signdlom. KaZdu cestu bude
merat rozhodca s dvoma asistentmi, véetci su vybaven{ stopkami. Cas pokusu kazdého pretekdra musi
zaznamenat Hlavny rozhodca, ktory zaznamend priemerny ¢as zo vsetkych stopiek a vyluci evidentné omyly
merania.

5.4 Dokoncenie cesty

5.4.1 Pokus je chdpany ako UspesSne dokonceny, ak bol lezeny v sulade s pravidlami, pretekar rukou stlacil
spinac¢ ¢asomiery a ¢asomiera sa zastavila.

5.4.2 Pokus pretekdra je hodnoteny ako neuspesny, ak ktorykolvek pretekdr porusi pravidlo o
predcasnom Starte alebo ked:

A. stlaci spinac Casomiery a Casomiera sa nezastavila,

spadne,

pouZije pre lezenie chyty, alebo prvky steny, vylucené v bode 2.2.2 alebo 5.2.7,

pouzije pre lezenie bocny, alebo horny okraj lezeckej steny,

dotkne sa akoukolvek ¢astou tela zeme po tom, ako nastupil do cesty,

pouzije akukolvek umell pomocku neuvedenu v pravidlach a neschvdlend Hlavnym
rozhodcom.

mmo oW

5.5 Vysledkové listiny

5.5.1 Informacie o predbeznom umiestneni a ¢ase lezenia v kazdom kole pretekov musia byt zverejnené
po stanoveni vysledku:

A. na elektronickom displeji (tabula, alebo obrazovka ), alebo
B. na oficidlnej vyvesnej tabuli pretekov, ak bod 5.5.1 A nie je mozny.

5.5.2 Celkové vysledkové listiny musia obsahovat asy pretekdrov vo vSetkych cestach vo vetkych
kolach.

5.6 Kvalifikacné kolo Svetovym formatom

5.6.1 Obe cesty su lezené sucasne a pretekari vidy lezd vo dvojiciach. Pretekari su pri tom rozdeleni do
dvoch rovnako (takmer rovnako) pocetnych skupin.

5.6.2 Kaidy pretekar moze na kazdej ceste vykonat len jeden pokus, okrem tychto situdcif:

A. vpripade ak je opravny pokus vyzadovany z dévodu predcasného Startu alebo technického
incidentu, je pretekarovi povoleny opravny pokus,
B. v pripade ak sa pretekdr neohldsi po vyvolani, je pokus realizovany bez neho.

5.6.3 Kaidy pretekar musi zostat vsutaznom priestore podla pokynov Hlavného rozhodcu, pokial
nedokonci svoje pokusy na oboch cestach.
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5.6.4 Vpripade predcasného Startu jedného pretekdra v dueli, je tomuto pretekarovi priradeny
neuspesny pokus. Druhy pretekar ndsledne absolvuje opakovany novy pokus samostatne, ktory je vykonany
esSte pred dalSim duelom, ktory nasleduje v poradi.

5.6.5 Startové poradie v kvalifikaénom kole je uréené nahodne. Ked pretekar dokon&i svoj pokus na prvej
ceste (draha A, lava cesta), je zaradeny na koniec Startovej listiny druhej cesty (drdha B, prava cesta).

Parny pocet pretekarov — 8 Neparny pocet pretekarov — 7
Prvé cesta (draha A) | Druhd cesta (draha B) | Prva cesta (dréha A) | Druhd cesta (drdha B)

o || |us|lw|o]|-
Mlwlnlk oo |,
d|oluis|w|n|e
Mw Nk |(w]|o|uv

Priklad 1: Priklady pri pdrnom a nepdrnom pocte pretekdrov.

5.6.6  Minimalna pauza medzi pokusmi na ceste/cestach je 5Sminut. Toto neplati pri opakovanom pokuse
po predc¢asnom Starte.

5.6.7 Pretekari su v kvalifikacnom kole vyhodnoteny nasledne:

A. pretekdri saspon jednym platnym casom su vyhodnoteny na zdklade ich lepSieho casu
dosiahnutého na jednej z ciest, pricom pretekdr s mensim (rychlejsim) casom je umiestneny lepsie,

B. v pripade, ak dvaja alebo viac pretekarov maju rovnaky cas, su tito pretekari zoradeny podla ich
druhého casu, pricom pretekari s platnym druhym c¢asom su pred pretekdrmi bez platného
druhého casu,

C. na poslednom mieste s umiestneny pretekari bez platného ¢asu.

5.7 Kvalifikacné kolo Klasickym formatom
5.7.1 Startové poradie v kvalifikatnom kole je uré¢ené ndhodne.

5.7.2  Pretekari $tartuju v cestach podla Startového poradia po dvojiciach (v pripade neparneho poctu
pretekarov absolvuje posledny pretekar v Startovom poradi svoje pokusy samostatne), pricom po pokusoch
na prvej ceste si v druhej ceste navzajom vymenia drahy.

5.7.3  Kaidy pretekar bude hodnoteny na zdklade sihrnného ¢asu dosiahnutého na oboch cestach.

5.7.4 Pretekdr musi dokoncit obidve cesty, vpripade neulspesného pokusu mu bude priradeny
penalizacny ¢as 60sec.

5.7.5 V pripade predcasného startu jedného pretekdra, je tomuto pretekarovi priradeny neuspesny
pokus s penalizacnym ¢asom 60sec. Druhy pretekar nasledne absolvuje opakovany novy pokus samostatne.
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5.8 Finalové kola Klasickym a Svetovym formatom
5.8.1 Pocet pretekarov vo findlovom kole:

A. ak je pocet pretekarov, ktori dokoncili kvalifikacné kolo 16 a viac, tak sa do finale kvalifikuje 16

pretekarov,

B. ak je poclet pretekarov, ktori dokoncili kvalifikacné kolo medzi 15 a 8, tak sa do findle kvalifikuje 8
pretekarov,

C. ak je pocet pretekarov, ktori dokoncili kvalifikacné kolo medzi 7 a 4, tak sa do finale kvalifikuju 4
pretekari,

D. ak je pocet pretekdrov, ktori dokoncili kvalifikacné kolo mensi nez 4, tak je kvalifikaciu nutné
zopakovat, kym sa do finale nekvalifikuju aspon 4 pretekdri. Tento bod neplati v pripade, ak celkovy
pocCet pretekarov je mensi neZ 4. Vtakomto pripade sa findlové kolo nekond a vysledky su
stanovené na zaklade vysledkov kvalifikacného kola.

Findlové kolo sa teda mo6ze skladat z nasledujucich faz: osemfindle, Stvrtfindle, pricom vidy sa sklada
zo semifinale a finale.

5.8.2  Findlové kolo musi prebiehat ako séria vyradovacich kél, ktoré sa rozhoduju na zéklade suhrnného
Casu pretekarov na oboch cestach — Klasicky format, alebo podla dosiahnutého ¢asu na jednej ceste —
Svetovy format.

5.8.3 Celkové vysledky tych pretekarov, ktori vypadnu v osemfindle (miesta 9 — 16) a vo Stvrtfindle
(miesta 5-8), musia byt urc¢ené podla ¢asu dosiahnutého v tomto vyradovacom kole.

5.8.4 Startové poradie pre prvé vyradovacie findlové kold musi byt stanovené na zéklade umiestnenia
v kvalifikdcii a poradie v nasledujucich vyradovacich koldch je urené na zdklade vysledkov
predchadzajucich vyradovacich kol. Startové poradie pretekdra, drahu pretekdra a stipera vo vyradovacom
kole pre jednotlivé vyradovacie kold zobrazuju obrazky 1-3 v zavislosti od poctu finalistov:
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FINALE

A Vifaz preteku #9
B Vifaz preteku #10

MALE FINALE

A Porazeny preteku #13

15
B Porazeny preteku #14

VELKE FINALE

A Vitaz preteku #13

1 B Vitaz preteku #14

A Vifaz preteku #11
B Vifaz preteku #12

OSEMFINALE STVRTFINALE
A Kvalifikacia #1
L 8 kalifikécia #16 \
9 A Vifaz preteku #1
B Vifaz preteku #2
A Kvalifikacia #8 /
: B Kvalifikacia #9
3 A Kvalifikicia ¥4
B Kvalifikdcia ¥13 \
10 A Vifaz preteku #3
B Vitaz preteku #4
1 A Kvalifikacia #5 /
B Kvalifikacia #12
5 A Kvalifikacia #2
B Kvalifikicia #15
1 A Vitaz preteku #5
B Vifaz preteku #6
6 A Kvalifikacia #7
B Kvalifikacia #10
B A Kvalifikacia #3
B Kvalifikicia #14 \
12 A Vifaz preteku #7
B Vifaz preteku #8
g A Kualifikicia #6 /
B Kvalifikdcia #11

Obrdzok 1: Startové poradie pre jednotlivé vyradovacie kold findlovej ¢asti pretekov pre 16 finalistov.

STVRTFINALE

A Kyalifikicia #1
B Kvalifikacia 08

SEMIFINALE

A Vitaz peeteku ¥1
8 Vitaz preteku #2

A Kvalifikacia #4
B Kvalifikicia 85

A Kvalifikacia #2
B Kvalifikicia #7

FINALE

MALE FINALE

A Porazeny preteku #5
B Porazeny preteku #6

VELKE FINALE

A Vitaz preteku #5
B Vitaz prateku #6

A Vifaz preteku #3
8 Vitaz preteku #4

A Kvalifikacia #3
B Kvalifikacla #6

Obrdzok 2: Startové poradie pre jednotlivé vyradovacie kold findlovej casti pretekov pre 8 finalistov.
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SEMIFINALE FINALE

MALE FINALE
A Kvalifikdcia N1 1 A Porazeny preteku N1
B Kvalifikicia #4 B Porazeny preteku #2
VELKE FINALE
2 A Kvalifikacia #2 A A Vigaz preteku #1
B Kvalifikdcia #3 B Vitaz preteku #2

Obrdzok 3: Startové poradie pre jednotlivé vyradovacie kold findlovej &asti pretekov pre 4 finalistov.

5.8.5

A.

D.

5.8.6

Pretekari su vo vyradovacich kolach findlového kola vyhodnoteny nasledne:

v pripade, ak maju obaja pretekari Uspesne dokoncéeny pokus, tak vyhrava pretekdr s mensim
(rychlejsim) casom,
v pripade, ak ma jeden pretekdr predcasny Start, tak vyhrdva druhy pretekar, pricom ak prislo
k pred¢asnému Startu v prvej ceste daného vyradovacieho kola pri Klasickom formate, musi
postupujuci pretekdr absolvovat aj druhd cestu sam,
v pripade, ak maju obaja pretekari rovnaky ¢as alebo obaja nemaju platny ¢as z iného dévodu ako
predcasny Start, potom:

I.  vyhrava pretekdr s lepsim umiestnenim v kvalifikacii, alebo

Il. v pripade ak mali rovnaké umiestnenie v kvalifikacii, potom sa vyradovacie kolo pre tuto

dvojicu opakuje,

v pripade ak sa pretekar neohldsi po vyvolani, tak vyradovacie kolo vyhrava druhy pretekar.

Vidy musi prebehnut vyradovacie kolo o 3. a 4. miesto (malé findle), a to skor, nez prebehne finale

o 1.a 2. miesto.

5.8.7

V pripade predcasného startu v suboji o 1. miesto (findle), musi vitaz absolvovat dalsi pokus pre

ziskanie platného casu.

5.9 Nominacny format

591

59.2

593

594

595

A.

Startové poradie je uré¢ené nahodne.

Kazdy pretekar bude hodnoteny na zaklade najlepsieho ¢asu zo vsetkych absolvovanych pokusov.
Minimalna pauza medzi jednotlivymi pokusmi pretekara je Smindut.

V pripade predcasného Startu je dany pokus povazovany za nedspesny pokus.

Remiza pretekarov:

ak nastane po porovnani najlepsich ¢asov remiza dvoch alebo viac pretekdrov, potom su tito
pretekari vyhodnoteny na zaklade druhého najlepsieho casu, v pripade zhody na zaklade tretieho
najlepsieho casu atd’,

ak nastane po aplikovani bodu 5.9.5 A nadalej remiza, potom su tito pretekari vyhodnoteny na
zaklade poctu platnych pokusov, pricom pretekar s vyssim poctom platnych pokusov je umiestneny
lepsie,
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C. ak nastane po aplikovani bodov 5.9.5 A a B nadalej remiza, potom su tito pretekari vyhodnoteny
na rovnakom mieste.

5.9.6 Vpripade ak sa preteky Nominaénym formdatom konaju na dvoch Standardnych cestach, tak
pretekar musi svoje pokusy absolvovat striedavo na oboch cestéch.

5.10 Vyhodnotenie umiestnenia
5.10.1 Po kazdom kole musi byt uréené poradie pretekarov v sulade s odstavcami 5.6.7, 5.7.3a 5.9.2
5.10.2 Remiza pretekarov:

A. ak nastane po kvalifikaénom kole remiza dvoch alebo viac pretekdrov na poslednej priecke
(prieckach), ktora (é) sa eSte kvalifikuje do finale, a je tak prekroceny pocet postupujucich do findle
podla ¢lanku 5.8.1, potom musia pretekari ktorych sa to tyka pokracovat v pokusoch na ceste Cislo
1, az pokial nepride kich rozradeniu. Casy zaznamenané z tychto pokusov su pouzité len na
dodatocné urcenie pretekarov ktory sa kvalifikuju do findlového kola a nie su vyuzité na ziadny iny
ucel.

B. ak nastane po kvalifikatnom kole remiza na akomkolvek inom, nez na poslednom kvalifikatnom
mieste, budu tito pretekari nasledne nasadeni do dalSieho kola v $tartovom poradi,

C. v pripade remizy dvoch pretekarov vo vyradovacich kolach findlového kola sa postupuje v sulade
s bodom 5.8.5 C.

5.11 Oficidlny tréning

5.11.1 Pokialjeto mozné, pretekari by mali mat vyhradeny ¢as na oficidlny tréning v pretekarskych cestach
pred zahdjenim kvalifikaénych kél. Cas tréningu ozndmi Hlavny rozhodca na technickom mitingu (resp.
oznami dovody, preco nie je tréning mozny).

5.11.2 KaZdy pretekdr ma narok na 1 tréningovy pokus v kazdej kvalifikacnej ceste.

5.11.3 Tréning by mal obsahovat ukazku signalov Startovacieho zariadenia, vratane signalu pre predcasny
Start.

5.11.4 Pretekdri nastupuju na tréningové pokusy v rovnakom poradi, ako je ich Startové poradie pre
kvalifika¢né kolo.

5.12 Priebeh lezenia

5.12.1 Ked je pretekar zavolany na Start:

A. najskér umiestni naslapnu dosku (elektronicky spinac) Startovacieho zariadenia do miesta
vhodného pre svoju Startovaciu poziciu (zhruba 10s),

B. umozniisti¢om upevnit istiace lano k svojmu uvézu,

C. postavi sa na pripravnu poziciu uréenu Startérom chrbtom k stene, nie dalej nez 2 m pred
lezecku stenu.

5.12.2 Umiestnenie spinaca Startovacieho zariadenia musi byt pre oboch pretekdrov v rovnakej
vzdialenosti. Startér musi zaujat taku poziciu, aby ho Ziadny z pretekarov nevidel. Startér nesmie byt nikto
z oficidlnych cinitelov SHS JAMES.
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5.12.3 Akondhle su obaja pretekari pripraveni pred lezeckou stenou, Startér vyda povel ,,Na miestal“alebo
LAt your marks!“. Po vydani tohto povelu sa kazdy pretekar postavi na Startovaciu poziciu, pricom ma jednu
nohu na naslapnej doske (elektronickom spinaci) alebo na podlahe, druhi nohu moze mat v fubovolnej
pozicii a jednu alebo obe ruky ma na pretekdrom zvolenom nastupnom chyte (na zaujatie tejto pozicie ma
pretekar zhruba 4s). Ked' su pretekari v klude v Startovej pozicii, potom startér vyda povel ,Pozor!“ alebo
,Ready!” a nasledne spusti Startovacie zariadenie, alebo v pripade manualneho merania ¢asu vyda povel
,Start!“ alebo ,Gol“. Vietky Ustne instrukcie musia byt hlasné ajasne pocutelné. V pripade manudlinej
Casomiery sa pauza pred Startovym povelom musi pocas pretekov menit, no nesmie presiahnut 2 sekundy.

Pozndmka: Elektronické Startovacie zariadenie podla Standardu IFSC generuje tri zvukové signdly so
sekundovou pauzou. Dva prvé maju identicky ton, treti (vyssi) je signdlom pre sStart.

5.12.4 V pripade, ak medzi signalmi ,Na miestal“/“At your marks!“ a ,Pozor!“/“Ready!” z akéhokolvek
dovodu nastane jedna z nizSie uvedenych situacii, musi Startér vratit pretekarov do pripravnej pozicie:

A. Startér vyhodnoti, Ze dany rozbeh nemoze prebehnut, alebo
B. pretekar zdvihnutim ruky informuje, Ze nie je pripraveny odstartovat.

5.12.5 Nikde nesmie byt pocut Ziadny hluk, ani ni¢ iné, ¢o by mohlo pretekarov rozptylovat a zabranit tak
tomu, aby bol $tartovaci povel jasne pocutelny oboma pretekarmi a/alebo rozhodcami.

5.12.6 V pripade pred¢asného Startu musi Startér okamZite oboch pretekarov zastavit vydanim povelu
,Stop!“. Povel ,Stop!“ musi byt hlasny ajasny a musi byt vydany aj v pripade ak meracie zariadenie
informuje o pred¢asnom Starte.

5.12.7 V pripade, ak pretekar porusi pravidla popisané v bodoch 5.12.1 a 5.12.3, musi Startér vratit oboch
pretekarov do pripravnej pozicie, priCom hlavny rozhodca moZe danému pretekarovi udelit disciplinarny
postih v stlade s odstavcom 2.12.

5.12.8 Predcasny Start je definovany, pokial pretekar podla rozhodnutia Startéra:

A. opusti podlozku (zem alebo dosku Startovacieho zariadenia) medzi pokynom Startéra
,Pozor!“/“Ready!” a signdlom pre $tart, alebo
B. reakénd doba pretekdra na Startovaci signdl je kratSia ako 0,1 sekundy.

Pozndmka: rozhodnutie o predc¢asnom starte je mozné uplatnit podla bodu b) iba v pripade, ak je
pouZité elektronické Startovacie zariadenie s overenym systémom merania reakcnej doby.

5.12.9 Na konci kaZdej cesty musi pretekar zastavit Casomieru tym, Ze rukou stisne jej spinac.

5.12.10 Pretekdr ma v ceste jeden pokus, pokial nedéjde k technickému incidentu.

5.13.1 Technicky incident v pretekoch v discipline Rychlost definujeme ako:

A. zlomeny alebo uvolneny chyt,

napnuté lano, ktoré pretekarovi pomaha,

prilis povolené lano, ktoré pretekarovi prekaza,

zjavna alebo systematicka porucha systému ¢asomiery,

Onw
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E. akakolvek ina udalost, ktoru pretekar nespbsobil a ktora ho znevyhodriuje alebo nespravodlivo
zvyhodniuje.

5.13.2 V pripade, ak pretekar alebo jeho zdstupca si mysli, Ze nastal technicky incident, musi o tom
okamZzite informovat Hlavného rozhodcu, este pred Startom dalSieho rozbehu.

5.13.3 Za uUcelom rozhodnutia o technickom incidente méze Hlavny rozhodca podla potreby vyuZit
oficidlny videozdznam, vyZiadat pretestovanie systému alebo poZiadat hlavného stavitela (resp. ind nim
poverenu osobu) o stlacenie horného tlacidla.

5.13.4 V pripade, ak technicky incident moze byt opraveny/odstraneny a je predpoklad Ze ovplyvnil len
jeden rozbeh, tak pretekari, ktorych dany technicky incident ovplyvnil opakuju svoj pokus.

5.13.5 V pripade, ak technicky incident nemdze byt opraveny/odstraneny, alebo je predpoklad ze
ovplyvnil vietkych pretekdrov v prislusnom kole, tak Hlavny rozhodca moZze rozhodnut o zruseni kola
a vSetkych nasledujucich, alebo zrusit a restartovat cele kolo.

5.13.6 V pripade technického incidentu v kvalifikacii ma pretekar novy pokus, pri ktorom lezie sam. V
pripade technického incidentu, ktory pretekara poskodil, sa do vysledkov pocita lepsi dosiahnuty vykon.
Inak sa pocita vysledok dosiahnuty v ndhradnom pokuse.

Pokial je pretekar postihnuty technickym incidentom v priebehu akéhokolvek findlového vyradovacieho
kola, potom jeho siper musi pokracovat v lezeni. Ak je technicky incident uznany, potom musia vyradovacie
kolo opakovat obaja pretekari, pokial pretekar, ktory technicky incident neutrpel, nebol uz vyradeny.
V takom pripade by pretekdr postihnuty technickym incidentom liezol sam.

Pretekar postihnuty technickym incidentom ma narok na minimalny ¢as 5 minut na oddych.
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6 Pravidla pre preteky v Kombinacii (C— Combined)

6.1 VSeobecne

6.1.1 Na tieto pravidld sa vztahuju pravidla z ¢asti 2 VSeobecné pravidla.
6.1.2  Preteky v Kombinacii (kombinované preteky) pozostavaju z:

A. kvalifikacného kola — s pevne stanovenou kvétou 20 pretekarov v kazdej kategérii,
B. findlového kola —s pevne stanovenou kvotou 8 pretekarov v kazdej kategérii,

kde vsetky kvalifikacné aj findlové kold budl kombinovat discipliny Rychlost, Bouldering a
ObtiaZnost v tomto poradi.

6.1.3 Kazdé preteky, ktoré su sucastou Kombindcie, musia byt v stlade s prisluSnymi ustanoveniami v
kapitole 5 (Rychlost), 3 (Bouldering), 4 (Obtiaznost), s dodatkami a doplriujucimi informaciami uvedenymi
v tejto kapitole (Kombinacia).

6.1.4  Kvalifikacné a findlové kolo Kombinacie sa musia konat v samostatnych drioch.
6.1.5 Kvalifikdcia Kombinacie je organizovana tak, zZe:

A. interval medzi pldnovanym ukoncenim discipliny Rychlost a zaciatkom discipliny Bouldering,
ktora nasleduje nesmie byt kratsi ako 30 minut, a

B. interval medzi planovanym ukoncenim discipliny Bouldering a zac¢iatkom discipliny Obtiaznost,
ktord nasleduje nesmie byt kratsi ako 120 minut.

6.1.6  Finale Kombinacie je organizované tak, ze:

A. interval medzi pldnovanym ukonéenim discipliny Rychlost a zaciatkom discipliny Bouldering,
ktord nasleduje nesmie byt kratsi ako 15 minut, a

B. interval medzi planovanym ukoncenim discipliny Bouldering a zaciatkom discipliny Obtiaznost,
ktora nasleduje nesmie byt kratsi ako 15 minut.

6.2 Format kvalifikacného kola
6.2.1  Kvalifikacné kolo Kombinacie musi byt:

A. v pripade discipliny Rychlost v sulade s ustanoveniami v kapitole 5 (Rychlost), pretoZe sa tieto
pravidld vztahuju k organizacii a riadeniu kvalifikatného kola v discipline Rychlost,

B. v pripade discipliny Bouldering v sulade s ustanoveniami v kapitole 3 (Bouldering), pretoze sa
tieto pravidlad vztahuju k organizacii a riadeniu kvalifikacného kola v discipline Bouldering,

C. v pripade discipliny ObtiaZznost v sulade s ustanoveniami v kapitole 4 (ObtiaZnost), pretoZe sa
tieto pravidla vztahuju k organizécii a riadeniu kvalifikacného kola v discipline Obtiaznost.

6.2.2 Startové poradie v kvalifikatnom kole Kombinacie je nasledovné:

A. pridiscipline Rychlost musi byt Startové poradie pretekarov pre favd drahu (Draha A) v poradi
podla nasadenia v kvalifikacii. Startové poradie pre pravi drédhu (Drédha B) musi byt v poradi
ako na drdhe A, ale s 50% odstupom,
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pri pretekoch v discipline Boulderingu a Obtiaznost je poradie pretekdrov pre nasadzovanie
vypocitané podla bodu 6.5.2. V pripade, ak sa jednd o pretekarov kvalifikovanych vo viacerych
kvalifikacnych pretekoch, tak sa zapocitavaju najlepsie vysledky v jednotlivych disciplinach v
ramci vsetkych kvalifikacnych pretekov a ich poradie je vypocitané podla bodu 6.5.2.

6.3 Format finalového kola

6.3.1  Finalové kolo Kombinacie musi byt:

A.

C.

v pripade discipliny Rychlost v sulade s ustanoveniami v kapitole 5 (Rychlost), pretozZe sa tieto
pravidla vztahuju k organizacii a riadeniu findlového kola v discipline Rychlost,
v pripade discipliny Bouldering v silade s ustanoveniami v kapitole 3 (Bouldering), pretoze sa
tieto pravidlad vztahuju k organizacii a riadeniu findlového kola v discipline Bouldering, pricom:
l. pocet findlovych bouldrov je redukovany na tri,
Il. Hlavny rozhodca nie je opravneny zrusit Ziadny z finalovych bouldrov.
v pripade discipliny Obtiaznost v sulade s ustanoveniami v kapitole 4 (Obtiaznost), pretoZe sa
tieto pravidla vztahuju k organizacii a riadeniu finalového kola v discipline ObtiaZnost.

6.3.2  Startové poradie findlového kola kombinacie musi byt nasledovné:

A. v pripade discipliny Rychlost musi byt poradie nasledovné:
Sturtfinile Semifinile Findle [umiestnenie

1 draha A |kvalifikovany #1 5 draha A |porazeny z duelu 1 9 draha A |porazeny z duelu 5 Suboj o

draha B |kvalifikovany #8 draha B |porazeny z duelu 2 draha B |porazeny z duelu 6 7 a 8 miesto
2 draha A |kvalifikovany #4 é draha A |porazeny z duelu 3 i0 dréha A |vitaz duelu 5 Saboj o

draha B |kvalifikovany #5 draha B |porazeny z duelu 4 draha B |vitaz duelu 6 5 a 6 miesto
2 draha A |kvalifikovany #2 2 draha A |vitaz duelu 1 ! draha A |porazeny z duelu 7 Suboj o

draha B |kvalifikovany #7 dréha B |vitaz duelu 2 dréha B |porazeny z duelu 8 3 a 4 miesto
i draha A |kvalifikovany #3 g draha A |vitaz duelu 3 i3 draha A |vitaz duelu 7 Suboj o

draha B |kvalifikovany #6 draha B |vitaz duelu 4 draha B |vitaz duelu 8 1 a 2 miesto

Obrdzok 4: Startové poradie findlového kola discipliny Rychlost (v dueli 1 proti sebe nastupia pretekdri
umiestneny na 1. a 8. mieste v rdmci kvalifikacného kola pre disciplinu Rychlost.

B.

v pripade discipliny Bouldering musi byt Startové poradie obratené oproti vysledkovému
poradiu v predchddzajucej discipline Rychlost, najlepSie umiestneny pretekdr zacina ako
posledny,

v pripade discipliny ObtiaZznost musi byt Startové poradie obrdtené oproti priebeznému
celkovému poradiu, ktoré je vypocitané po ukoncéeni predchddzajucich disciplin Rychlost
Bouldering, najlepsie umiestneny pretekar zacina ako posledny.
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6.4 Poradie v ramci jednotlivych disciplin

Poradie v rdmci vSetkych disciplin, ktoré su sucastou Kombindacie, musia byt po findlovom kole vypocitané
nasledovne:

6.4.1 V pripade discipliny Rychlost v sulade s ustanoveniami v kapitole 5 (Rychlost) s nasledujdcimi
dodatkami pre finalové kolo:

A. Pretekdri porazeny vo Stvrtfindle nie su vyradeny, ale postupuju do dalSieho kola, kde
pokracuju sériou dalSich duelov pre urlenie 5.aZ 8. miesta, takZe vietci finalisti absolvuju
rovnaky pocet duelov.

B. Vo findlovom kole:

l. vitaz duelu 9 sa umiestni na 7. mieste, porazeny na 8. mieste,
Il. vitaz duelu 10 sa umiestni na 5. mieste, porazeny na 6. mieste,
[l vitaz duelu 11 sa umiestni na 3. mieste, porazeny na 4. mieste,
V. vitaz duelu 12 sa umiestni na 1. mieste, porazeny na 2. mieste.

C. Vpripade, ak vktoromkolvek dueli nemaju obaja pretekari platny ¢as z iného dévodu ako
predcasny Start alebo ich nemoZno rozradit na zaklade prislusnych ustanoveni kapitoly 5
(Rychlost), potom sa dany duel pre tuto dvojicu opakuje. V pripade, ak po opakovanom dueli
nadalej nepride k rozradeniu pretekdrov, su tito pretekdri rozradeny na zdklade poradia
pretekarov kvalifikacného kola Kombinacie.

6.4.2 V pripade discipliny Bouldering v sulade s ustanoveniami v kapitole 3 (Bouldering) s nasledujicimi
dodatkami:

A. v pripade, ak dvaja alebo viac pretekdrov dosiahne rovnaky vysledok, potom je ich poradie
uréené porovnanim poctu dosiahnutych topov na 1. pokus, nasledne porovnanim poctu
dosiahnutych topov na 2. pokus, atd,

B. v pripade, ak po aplikacii bodu 6.4.2 A existuje zhoda, potom je ich poradie uréené porovnanim
poctu dosiahnutych zén na 1. pokus, ndsledne porovnanim poctu dosiahnutych zén na
2. pokus, atd,

C. v pripade, ak dvaja alebo viac pretekdrov dosiahne rovnaky vysledok v boulderingu vo
findlovom kole, je ich relativne poradie uréené vysledkami v kvalifikacii prislusnych pretekov.

6.4.3 V pripade discipliny Obtiaznost v sulade s ustanoveniami v kapitole 4 (Obtiaznost) s nasledujdcimi
dodatkami:

A. v pripade, ak dvaja alebo viac pretekarov dosiahne rovnaky vysledok, je ich relativne poradie
uréené porovnanim ich ¢asov lezenia (mensi Cas je lepsi),

B. v pripade, ak po aplikovani bodu 6.4.3 A nepride k rozradeniu pretekdrov, musi sa poufZit
oficidlny video zdznam na urcenie ¢asu danych pretekarov s presnostou na 1/10 sekundy a ich
relativne poradie bude uréené porovnanim ich ¢asov lezenia,

C. v pripade, ak nastane zhoda vysledkov vo findlovom kole aj po aplikovani bodov 6.4.3 A-B, o
relativnom poradi pretekarov rozhodne vysledok kvalifikacie v discipline Obtiaznost prislusnych
pretekarov,

D. v pripade, ak nastane zhoda vysledkov aj po aplikovani bodov 6.4.3 A-B, budu pretekari
umiestneny na rovnakej pozicii.

Pravidla pre preteky v $portovom lezeni SHS JAMES
44



6.5.1 Celkové umiestnenie v Kombindcii je vypocitané po ukonceni vietkych kol vo vsetkych zastupenych
kategoridch pretekarov.

6.5.2 Iba pretekari, ktori absolvovali vSetky tri discipliny, budd zahrnuti do celkového poradia, ktoré sa
stanovi nasledujucim spdsobom:

A. Kazdy pretekdr dostane body za poradie v jednotlivych disciplinach:

l. v pripade samostatného umiestnenia v danej discipline ziska pretekar body zodpovedajuce
jeho umiestneniu,

Il.  vpripade, ak dvaja alebo viac pretekadrov dosiahne v danej discipline nerozhodny vysledok,
ziska pretekar body zodpovedajlce priemernému poradiu zhodnych pretekarov
Priklad: pri zhodnom umiestneni 4 pretekdrov na Stvrtom mieste budu mat pridelené body
vypocitané ndsledne (4+5+6+7)/4 = 5,5

B. Celkovy pocet bodov sa u kaZzdého pretekdra rovna sucinu bodov, ktoré ziskal za jednotlivé
discipliny.

C. Celkové poradie tvori celkovy pocet bodov jednotlivych pretekarov vo vzostupnom poradi
(nizSia hodnota je lepsia). V pripade, ak niektori pretekari maju rovnaké celkové bodové
ohodnotenie, relativne celkové poradie tychto pretekdrov sa stanovi:

l. porovnanim vzajomnych vykonov tychto pretekarov a
I. iba vo findlovom kole, v pripade celkového hodnotenia, kde také vzdjomné porovnanie
nemoze rozhodnut, déjde k porovnaniu vysledkov kvalifikdcie prislusnych pretekarov.

Pretekar Rychlost Bouldering | Obtiaznost Celkové Pocet lepsich
body umiestneni
AAA 4. 1. 3. 12 1
BBB 3. 4. 1. 12 2 Vitaz

Priklad 2: Porovnanie vzdjomného vykonu remizujucich pretekarov podla (6.5.2 C/1).

Pretekar | Rychlost | Bouldering | Obtiaznost | Celkové Vysledok Pocet lepsich
body kvalifikacie umiestnenf
AAA 12. 3,5. 4. 168 4, 1
BBB 4. 3,5. 12. 168 3. 1 Vitaz

Priklad 3: Porovnanie vzdjomného vykonu remizujicich pretekarov podla (6.5.2 C/lI).

Pretekdr | Rychlost | Bouldering | Obtiaznost | Celkové Vysledok Pocet lepsich
body kvalifikacie umiestneni
AAA 12. 7. 4, 336 7. 1
BBB 7. 4, 12. 336 4. 1
CCC 4, 12. 7. 336 3. 1 Vitaz

Priklad 4: Porovnanie vzdjomného vykonu remizujucich pretekdrov podla (6.5.2 C/lI).
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6.5.3  Priebezné celkové poradie by malo byt vypocitané po discipline Rychlost a Bouldering vo vietkych
koldch Kombindcie pre vsetky zastUpené kategdrie pretekarov, pricom tieto vysledky z tychto dvoch
disciplin sa pouZiju len na vypocet.
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